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RESUMEN

El proyecto de proyeccion social desarrollado por el grupo MODATEX, se llevo a
cabo en |l a I .E.S. T®cnica fiPer ¥ BI RFO, con
aplicadas al patronaje industrial, promoviendo un aprendizaje practico, dindmico y
pertinente. El contexto educativo evidencié una necesidad de incorporar betasmi
tecnoldgicas que potencien la formacion técnica y mejoren la preparacion de los estudiantes.
El objetivo principal del proyecto fue fortalecer las habilidades técnicas de patronaje
industrial de los estudiantes de la especialidad de Industria deld/ds la I.E.S. Técnica
"Pert Birf" de San Miguel mediante el uso del software Marvelous Designer. La
metodologia empleada tuvo un enfoque mixto, combinando sesiones tedricas y talleres
practicos desarrollados a lo largo de ocho visitas realizadas &waaitro meses. Para
evaluar el impacto de la intervencion se aplicaron instrumentos como encuestas iniciales y
finales, cuestionarios de satisfaccién y guias de observacion, permitiendo identificar la
progresion de los estudiantes. Los resultados muestnamvance significativo: los
estudiantes pasaron de un 5.6% en nivel positivo a un 79.9% tras la intervencion,
representando un incremento de +74.3 puntos porcentuales. A la vez, el nivel negativo se
redujo de 3.4% a 0%, y el nivel neutro disminuy6 de @120.1%, evidenciando un claro
fortalecimiento de habilidades técnicas en el manejo de Marvelous Designer. Asimismo, la
satisfaccion estudiantil fue altamente favorable. En conclusion, el proyecto logré fortalecer
de manera efectiva las competencias t&snde los estudiantes, contribuyendo al desarrollo
de habilidades digitales esenciales para su formacion profesional.

Palabras clave:Fortalecimiento, Técnicas, Patronaje, Digital, Industrial.
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INTRODUCCION

La formacion técnica, en instituciones dducacion secundaria técnica exige
actualmente la incorporacion de herramientas digitales que respondan a las demandas del
sector textil y de confecciones. En | a | .E.
San Miguel, se identifico una limitacidiotable en el manejo de software especializado para
el patronaje industrial, indispensable para la competitividad profesional de los estudiantes.
Esta situacion evidencio la necesidad de fortalecer sus competencias en entornos virtuales
de disefio, considando que el uso de herramientas digitales es hoy un requisito clave para
el desarrollo académico y la insercién laboral en la industria. Asi, la intervencién social
desarrollada por el grupo MODATEX surge como respuesta a una demanda formativa

prioritariay coherente con las necesidades del contexto educativo actual.

Previo al inicio del proyecto, se evidencié una brecha significativa relacionada con
el uso limitado de tecnologias aplicadas al patronaje digital, asi como dificultades en la
interpretacion d moldes y en la creacion de prototipos mediante herramientas
computarizadas. La ausencia de capacitacién especializada generaba en los estudiantes un
nivel de desempefio predominantemente basico, tal como se identifico en la evaluacion
diagnodstica. Frenta esta brecha surgié la necesidad de formular la siguiente pregunta
orientadora: ¢,como fortalecer las habilidades técnicas de patronaje industrial computarizado
en los estudiantes mediante un enfoque practico y formativo? Esta interrogante guio la
planificacion de la intervencion, centrada en la adquisicion progresiva de conocimientos y

competencias mediante el uso del software Marvelous Designer.

En respuesta a esta necesidad, el grupo MODATEX ejecutd el proyecto
AFortalecimiento deatrdnaeindusirial aot &arvelou® Designera s d
para estudiantes de | a | .E.S. T®cnica OPer
desarroll6 durante cuatro meses y comprendid ocho sesiones presenciales, combinando
clases teodricas, talleres practicogreicios guiados y actividades aplicadas en el software.

Para evaluar el impacto, se emplearon encuestas iniciales y finales, una guia de observacion
y un cuestionario de satisfaccion. Los resultados reflejaron mejoras significativas: el nivel

positivo pa® del 6% al 80%, mientras que el nivel negativo disminuyé de 3% a 0%,
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demostrando el cumplimiento del objetivo general y el fortalecimiento real de las

competencias técnicas de los estudiantes.

El presente informe expone de manera detallada el procesotefeencion
desarrollado por el grupo MODATEX. En primer lugar, se describe el contexto y diagndstico
inicial que justifico la ejecucion del proyecto. Seguidamente, se presenta la metodologia
aplicada y los resultados obtenidos a partir de los instrumes@osevaluacion.
Posteriormente, se incluye un analisis comparativo entre la situacion inicial y final,
demostrando los avances alcanzados. Finalmente, se exponen las conclusiones y
recomendaciones derivadas de la experiencia, destacando el impacto eduicaithativo

generado en la institucion beneficiaria.
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CAPITULO |
REVISION DE LITERATURA

1.1. MARCO TEORICO
1.1.1. Patronaje industrial

El patronaje industrial es el proceso de creacidén de patrones o moldes a escala que
se usan en la fabricacion de prendas dérvess serie.A diferencia del patronaje a medida,
gue se crea para un cliente especifico, el industrial se desarrolla para masas, logrando una
uniformidad en las tallas y disefios.Su objetivo principal es abastecer a las grandes
necesidades en el sectorgiando vestir a varios grupos de personas con mayor
facilidad(Chio, 2023).

El patronaje industrial es de gran importancia, siendo parte fundamental en el
ambito textil ya que, para desarrollar cualquier tipo de prendas de vestir como la camisa,
partimos dain patrén base que se desarrolla segun un estudio estadistico de diferentes tipos
de cuerpos que determinan las medidas estandar y asi desarrollar los diferentes tipos de
prenda mediante las fichas que hace el patronista especificando telas, medidasig tip

prendas a realizarse en una empresa o taller (€atihps, 2016)
1.1.2.  Caracteristicas del patronaje industrial

Para poder desarrollar el correcto proceso del patronaje de prendas de vestir se
comienza con la seleccion del modelo de prenda que se wéeaaonar en produccion, el
cual consta de tres fases para luego pasar a las areas correspondientes y poder realizar la
produccién industria (Camps, 2016).

a. Patrdn.- Es la plantilla de una prenda de vestir dibujada sobre un papel siendo piezas
planas sin variacion alguna utilizando como guia cuadro de medidas que corresponde
a un area determinada del cuerpo humano. Desarrollado por diferentes tipos de
métodos estas gzas pueden copiarse y producirse en escala.

b. Patrén - modelo- Es el desarrollo del patrén base modificando diversas piezas de
acuerdo a lo que indique las fichas utilizadas para el desarrollo de la prenda

plasmando el disefiador los diferentes requerimsede! cliente.
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c. Patrdn - prototipo.- Es el conjunto de piezas del patron con los determinados

1.1.3.

requerimientos ejecutados por el patronista que se juntan para desarrollar la prenda
especifica para luego ser aprobadas para la realizacion de la prod@aoins,
2016).

Tipos de patronaje

Patronaje industrializado Es el método de realizacion de patrones segun las medidas

gue conforman al cuerpo humano y que se obtienen de un sector de personas y dividiendo

los cuerpos en grupos determinando las tallas esté&nhgmemitiendo realizar una

produccion en serie y reducir los costos.(Palomino Julca, 2021).

1.1.4.

Se emplea segun el tipo de material en: telas de tejido plano y telas de punto.
Telas de tejido plano

Son formadas por dos 0 mas conjuntos de hilos entrelazagesngeularmente los
hilos en direccién longitudinal llamados urdimbre y los de direccion transversal

llamados trama.
Telas de tejido de punto

Compuesta de mallas o bucles entrelazados contando con una hilera de mallas que
es una fila de columnas que cqoegalela a lo largo de un tejido y una pasada que es

transversal.
Aplicacion CAD en el patronaje industrial

Son programas de disefio asistidos por computadora, siendo de gran importancia

en el patronaje industrial utilizando algunos equipos como la congpatadesa digital,

plotter que nos permite reducir tiempos utilizando las diversas herramientas para el

desarrollo del disefio y costos del producto siendo algunos sistemas mas utilizados en la

industria textil(Palomino Julca, 2021)
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Figura 1

Patronaje ndustrial computarizado

:§

1.1.5. Disefio asistido por computadora (CAD) en la industria de la moda

El término Disefio Asistido por Computadora (CAD) para ropa abarca una gama de
procesos de disefio de ropa que se pueden llevar a cabo utilizando software etegde la
de disefio hasta el desarrollo del producto y la fabricacion. En la fase de desarrollo de
patrones, se desarrollo software de CAD de ropa bidimensional (2D) como Gerber
Accumark y Lectra Modaris para complementar los sistemas de fabricacion asistida p
computadora (CAM) que aumentan la productividad y la eficiencia en la industria.(Jane
Anne, 2015) EI CAD es una técnica de andlisis, una manera de crear un modelo del
comportamiento de un producto aun antes de que se haya construido. Los dibuj&$ en pap

pueden no ser necesarios en la fase del disefio.(Rojas Lazo & Rojas Rojas, 2014)

1.1.6. Disefo asistido por computadora en la UNAJ

En el plan curricular de la Escuela Profesional de Ingenieria Textil y de
Confecciones existen varias asignaturas@ son: patronaje industrial computarizado,
disefio asistido por computadora, en los cuales el uso de un software aplicado a procesos
textiles, es el medio mediante el cual es posible realizar ciertos procesos.Software
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aplicados se pueden digsar de la siguiente manera: disefio vectorial 2D (Gimp,
Inkscape, Corel Draw) y Disefio y simulacion 3D (Audaces, Wilcom, Optitex y
Marvelous). Este ultimo, utilizado para el disefio y simulacion de prendas en 2D vy
3D. El softvare Marvelous Designer permite crear patrones de prendas empleando muy
poco tiempo y poniendo en prueba la creatividad de los disefiadores. EIl programa
de disefio hace una simulacion rapida utilizando una textura (tela) y luegoimodentas

en un maniqui virtual (avatar), mostrando la iluminacion y la personalizacion de manera

precisa (Taipe Huaman & Puma Huaman, 2023).
Figura 2

Disefio de polo en marvelous designer

. 4

% ¥
~
2
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4
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PERU BIRF

1.1.7. Marvelous designer

Marvelous Designer es un programa especializado en el disefio y la creacion de ropa
en un entorno virtual tridimensional (3D). Es considerado uno de los programas de disefo
tridimensional mas importantes y famosos (Abd Elazez, 2024a) .También es un siddtware

disefio de prendas virtuales que replica las texturas y propiedades fisicas de las telas de
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manera realista. Ofrece facilidad de uso y aprendizaje, y es compatible con otros softwares
utilizados por estudios de grabacion y empresas como EA y Konasnprinoeros pasos en
Marvelous Designer incluyen la creacidén de un avatar, vestuario, costuras y simulacién de
la vestimenta antes de agregar texturas (Disefio de vestimenta para personajes y objetos con

marvelous designer 7,1s).
Sus funciones principa$ permiten:

a. Disefio de prendas: A través de este software es posible crear todo tipo de vestimenta.

b. Manejo de Tejidos Complejos: Permite la creacion de prendas que incluyen pliegues
y dobleces realizando una simulacion de las propiedades fisicas condplégess
tejidos.

c. Experiencia de Usuario: El programa utiliza comandos féciles de usar y presenta un
disefio interactivo.

d. Objetivo de la Investigacion: El concepto fundamental de la investigacion presentada
es utilizar Marvelous Designer para comparar doereétodos de construccion de
patrones digitales para pantalones de mujer y medir su ajuste y adecuacién al cuerpo
(Abd Elazez, 2024).

Figura 3

Logo de marvelous designer

Marvelous Designer 8
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El programa Marvelous Designer esta dividido en dos pantallas principalda pagacion
de modelos digitales:

Pantalla 2D: Se utiliza para dibujar el patron plano bidimensional.

Pantalla 3D: Se utiliza para la simulacién del modelo en el maniqui virtual y para determinar

el nivel de ajuste del patrén (Abd Elazez, 2024a).
1.1.8. Herramientas digitales

Las herramientas digitales (HD) pueden definirse como el conjunto de aplicaciones
y plataformas que pueden ayudar tanto a docentes y alumnos en su que hacer académico. Su
uso en la educacién superior ha venido en aumento y en los Ulfiosseha registrado un
gran namero de publicaciones sobre los beneficios de varias de estas herramientas (César
Vallejo etal., 2020).

Las herramientas digitales facilitan la ensefianza siempre que se consideren los
conocimientos previos de los alumnos, éaapas del desarrollo y el contexto, esto resalta la

importancia de los conocimientos docentes en psicologia educativa (Bringas, 2021).
1.1.9. Herramientas de marvelous designer

El programa incluye varias herramientas que te seran utiles en tu proceso decdisaiio
de moda (Aranda, 2021).

Figura 4

Herramientas 2D y 3D de marvelous designer

a. Separacion 3Dy 2D
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En el programa te apareceran dos espacios. En el izquierdo podras ver a tu avatar
vistiendo la ropa en 3D para que puedas visualizar el acabada que tendria en

una persona.
Herramientas en la plataforma

En la parte superior podras ver una barra de herramientas dentro del programa. Te
recomendamos probar todas para que sepas qué funcion cumplen dentro del

programa.
Herramienta de costura

Paa unir las telas de ambas caras de la prenda, encontras tres herramientas de

costura. Podras coser, modificar y tener una vista previa de las costuras.
Simulacién de la prenda

Una vez que tengas la prenda puesta y con las costuras en los bordegjtiendsas
cémo seria la vision real de la ropa.

Figura 5

Ventana de 2D y 3D de marvelous designer
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1.2. ANTECEDENTES
1.2.1. Internacionales

Asmaa (2024), en su estudio titulado nC
patrones digitales de pantalones de mujdr utiz ando Mar vel ous Design
objetivo analizar y comparar el ajuste de distintos métodos de patronaje digital aplicados a
un maniqui configurado con medidas egipcias (talla 46). La metodologia empled un enfoque
analiticadescriptivo y un disedi cuasiexperimental, donde se construyeron y simularon
patrones de pantal6n utilizando cuatro métodos (Bunka, Aldrich, Borgo y Donano),
evaluando su comportamiento mediante los mapas de ajuste del software en posiciones
estéticas y de movimiento. Los réados mostraron que el método Bunka obtuvo el mejor
desempefio en ajuste y adaptacion al cuerpo egipcio, seguido por Aldrich, Borgo y Donano.

En conclusion, se recomienda el uso del método Bunka para aplicaciones industriales y
académicas en la confeccidle patrones digitales de pantalones de mujer, ajustando la

holgura de cintura para un mejor calce.

Ch8vez (2021) , en S u estudio titulado
formativa en el 8§rea t®cnica de coeome Yy coO
objetivo disefiar un curso de educacion continua orientado a introducir el patronaje digital
mediante herramientas tecnologicas. La metodologia tuvo un enfoque mixto, combinando
revision documental y trabajo de campo, con un disefio transeccionatiyanalble. La
investigacién se desarroll6 con la participacion de estudiantes de la carrera de Corte y
Confecci-n del Centro de Formaci -n Artesana
Entre los resultados, se identificd que los estudiantes pabs@rtimitaciones en el manejo
de herramientas digitales especializadas, pero poseian habilidades sélidas en patronaje
manual. En conclusion, se determiné que estas competencias previas facilitan una transicion
efectiva hacia el aprendizaje del patronaggtal, evidenciando la necesidad de implementar

programas formativos basados en TIC.

Viracucha y Guam8n (2018), en su estudi
casual infantil o, plantearon comoindubtjalet i vo
aplicados a prendas infantiles para proponer un método sencillo y eficiente. La metodologia

tuvo un enfoque cualitativo, basado en la recoleccion de percepciones de patronistas,
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disefiadores y estudiantes, identificando errores comunes vy difiesiitanto en el ambito

laboral como académico. El instrumento principal fue la entrevista a profesionales con
experiencia en patronaje. Entre los resultados, se obtuvo informacién valiosa sobre los
distintos métodos de patronaje existentes y la variedadatlirsos y materiales que pueden
emplearse en su desarrollo. En conclusién, se determind que la eleccién del método y del
material depende de las necesidades del disefio, resaltando la importancia de contar con un

sistema adaptable que facilite la constian de trazos en la linea casual infantil.

Cruz (2015) , en su estudio titulado nc
herramient a di d8§cti cao, pl ant e- cC omo obj e
bibliograficos de patronaje infantil disponibles enFandacién Universitaria del Area
Andina. La metodologia tuvo un enfoque cualitativo e inductivo, analizando las guias
existentes mediante entrevistas a docentes y estudiantes, asi como la observacién de sus
elementos de disefio. Ademas, se recopilaronrstigecuadros de tallas infantiles y se
estudiaron las tendencias de moda infantil basadas en los informes de Inexmoda de los
ultimos diez afios. Entre los resultados, se elaboré una guia digital renovada, mas completa
y visualmente atractiva. En conclusida, propuesta permitié integrar interpretacion de
disefio, tendencias actuales y construccién de patrones con mayor profundidad, siendo

valorada positivamente por los estudiantes.
1.2.2. Nacionales

Curasma y Soto (2021), en galacimedneldi o t |
aprendizaje del patronaje en los estudiantes de Industria del Vestido de la |.E.Setinano
N. A 12510, tuvieron como objetivo deter mir
ergonomicas del taller y el aprendizaje del patronaje. etodologia fue de enfoque
cuantitativo, con disefio no experimental y tipo correlacional, aplicando dos cuestionarios a
una muestra de 52 estudiantes: uno para evaluar la ergonomia del taller y otro para medir el
aprendizaje del patronaje. Los resultadadewiaron una relacion significativa entre ambas
variables, obteniéndose un coeficiente Rho de Spearman de 0,785. En conclusién, se rechazo
la hipotesis nula y se confirmd que mejores condiciones ergonomicas favorecen de manera

directa el aprendizaje dpatronaje en los estudiantes.

22



Palomino (2021), aborda el tema patronaje industrial de camisas en telas a cuadros,
en este estudio se planted analizar el patronaje industrial de camisas en telas a cuadros, con
el objetivo de comprender sus caracteristioa&pdos de trazado, herramientas y técnicas
especificas que se utilizan en la confeccion de este tipo de prendas. La investigacion llevé a
cabo una recopilacién y andlisis de informacion bibliogréfica y digital sobre el patronaje
industrial, sus técnicaberramientas, y métodos de trazado. En conclusion, se obtuvo una
profunda comprension del patronaje industrial aplicado a las camisas en telas a cuadros,
incluyendo sus caracteristicas, herramientas, terminologia, simbologia, y el proceso de

escalado degirones.
1.2.3. Locales

Apaza et al ., (2023) , aborda el t e ma
computarizado para promover el uso de las TIC en la industria de la moda textil en la I.E.
PeriBirfi20220 tuvo como objeti vo ebtudiarteadeecyer | a
5° grado de la especialidad de confeccion textil mediante formacion en patronaje industrial
computarizado. La investigacion, de enfoque cualitativo, se desarroll6 a través de
capacitaciones y charlas organizadas por el equipo segapreuglizajes e indagaciones,
con acompafiamiento constante de los asesores del proyecto. Los resultados mostraron que,
en el diagnéstico inicial, los 34 estudiantes obtuvieron un promedio de 9.663 sobre 20,
evidenciando escaso conocimiento previo. Al cuamie proceso formativo, la encuesta de
satisfaccion reveldé una mejora notable, alcanzando un promedio de 18.3333 sobre 20. En
conclusion, la capacitacion permitio fortalecer significativamente el dominio del patronaje

industrial computarizado y promovdruso de TIC en el &mbito textil educativo.

Tai pe et al ., (2023), en su estudio ti-t
computadora (CAD) en |l a ingenier2a textil
realizar una revision bibliografica de mstigaciones relacionadas con el uso del CAD en
distintos procesos de la industria textil y de confecciones. La metodologia tuvo un enfoque
critico, analizando diez trabajos obtenidos de la web sobre aplicaciones del CAD en areas
como ingenieria térmicajskfio de patrones, simulacion virtual y personalizacion masiva.

Entre los resultados, se identific6 que el CAD contribuye significativamente a la

optimizacién de procesos, precision en disefios y mejora de la calidad productiva. En
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conclusion, los autoressaltan la urgente necesidad de implementar tecnologias CAD
dentro del sector textil, asi como avanzar hacia la transformacion digital e integracion de la

industria 4.0 para potenciar la competitividad y modernizacion del rubro.
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CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

2.1. ENFOQUE

El proyecto se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativalitativo (mixto), ya que
permitié obtener datos medibles sobre el nivel de habilidades técnicas de los estudiantes vy,
al mismo tiempo, comprender sus percepcionggudes y nivel de satisfaccion respecto a

las capacitaciones brindadas.

El componente cuantitativo se evidencid mediante la aplicacion de encuestas
iniciales y finales, cuyos resultados permitieron comparar el avance de competencias en
patronaje industal computarizado con Marvelous Designer. Para que un estudio sea creible
y aceptado por otros investigadores, debe demostrarse que se siguieron tales procedimientos.
El componente cualitativo se centr6 en la observacion directa durante las sesion@s practic
asi como en la interpretacion de los comentarios y apreciaciones recogidas en el cuestionario
de satisfaccion. La investigacion cualitativa resulta interpretativa pues pretende encontrar
sentido a los fendmenos y hechos en funcién de los significadodag personas les

otorguen. cita de libro.

Asimismo, la metodologia se desarroll6 bajo una légica de intervencion educativa
aplicada, orientada al fortalecimiento de capacidades técnicas mediante talleres

demostrativos y participativos.
2.2. TECNICAS
Para laobtencion de informacion relevante se emplearon las siguientes técnicas:
2.2.1. Encuesta
Utilizada en dos momentos:

a. Encuesta diagnéstica (inicial)permitio identificar el nivel de conocimientos
previos del patronaje, conocimiento de la existencia o manejo del software

Marvelous Designer y expectativas de los estudiantes.
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b. Encuesta final: evidenci6 los avances alcanzados, consolidacion de habiligades
dificultades persistentes. Esta técnica permitié cuantificar los cambios en el

aprendizaje antes y después de la intervencion.
2.2.2. Observacion Directa

Durante las capacitaciones y talleres practicos se aplicé la técnica de observacion

para identificar:

O«

El nivel de participacion de los estudiantes

O«

Su desempefio en el manejo del software

O«

Dificultades en el uso de herramientas, comandos y procesos del patronaje digital

La observacion complementa los datos de las encuestas, brindando una visién real

del desempaeagitécnico.

2.2.3. Cuestionario de Satisfaccion

O«

Permitié conocer la percepcion de los estudiantes respecto a:

O«

Calidad de las capacitaciones

(@4

Claridad de las explicaciones

O«

Utilidad del contenido para su formacion técnica

O«

Dindmica y metodologia del equipo MODATEX

Est técnica aporta informacion cualitativa sobre el impacto emocional y

formativo del proyecto.
2.3.  INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para la aplicacion de las técnicas mencionadas, se elaboraron los siguientes

instrumentos:

a. Cuestionario de Encuesta Iniciak Formatoestructurado con preguntas cerradas y
de escala Likert, orientado a recolectar informacion sobre conocimientos previos en

patronaje industrial computarizado y manejo del software Marvelous Designer.
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b. Cuestionario de Encuesta Finat.Instrumento similar ahicial, pero disefiado para
medir el nivel de aprendizaje logrado, dificultades superadas y habilidades adquiridas

después de las ocho sesiones de capacitacion.
Guia de Observacién.Ficha estructurada que permitio registrar el comportamiento,

desemperio téico y participacion de los estudiantes durante los talleres. Incluy6
indicadores como manejo del software, precision en el modelado digital y autonomia

en la ejecucion de comandos.

d. Cuestionario de Satisfaccién.Documento breve que integré preguntas cersay
abiertas para evaluar la calidad percibida del proyecto, la organizacion de las sesiones

y la utilidad del aprendizaje para su formacion profesional.

2.4. LUGAR DONDE SE HA DESARROLLADO LA INTERVENCION

La intervencion se desarrollo en la |.LE.S Técnical Barf,la cual actualmente se
encuentra en proceso de construccion , motivo por el cual funciona en dos sedes donde se
llevaron a cabo las actividades programadas. La primera sede se ubica en la Av.

Sacsayhuaman,Ceba Santa Adriana donde se realizarativatades del proyecto.

Figura 6

Croquis de la I.E.S Técnica Peru Birf (Ceba Santa Adriana)
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La segunda sede esté en la sede Santa Catalina, ubicada en la interseccién de la Av.
Manco Capac con Jr. Condorcanqui, a espaldas del centro de ididlAds contando con

los ambientes disponibles para continuar con las actividades del proyecto.

Figura 7

Croquis de la I.E.S Técnica Peru Birf (Sede Santa Catalina)
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El desarrollo del proyecto en ambas sedes permiti6 que todas las actividades

planificadas se llevaran a cabo sin interrupciones, a pesar de que la institucion se encuentra
en proceso de construccion. Trabajar en los dos locales hizo posible atender a todos los

estudiantes beneficiarios de manera ordenada y adecuada, ya que eatdnskdlos

espacios necesarios para el trabajo, con los grupos asignados.

2.5.  NUMERO DE BENEFICIARIO

Los beneficiarios directos del proyecto de proyeccion social fueron los estudiantes

de la Especialidad de Industria del Vesttdle | a | . E. S.i rTT®&ec n iucbha cfaRleor

distrito de San Miguel, provincia de San Roman, departamento de Puno
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Tabla 1

Pobl aci-n direct a: Estudi antes de |
Grado Seccion Género Total
Segundo B,D,E Hombres 0
Mujeres 37

Tercero A Hombres 0
Mujeres 10

Cuarto F,H1J Hombres 1
Mujeres 40

Quinto B,D, F Hombres 0
Mujeres 29
Total 117
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CAPITULO 1lI
OBJETIVOS LOGRADOS

3.1. LINEAS DE INTERVENCION DE RESPONSABILIDAD SOCIAL

La Universidad Nacional de Juliaca aprobo las lidedstervencion de Proyeccion
Social y Extension cultural bajo resolucién de consejo de comision organizadora-N° 399
2024CCO-UNAJ de la facultad de Ingenieria Procesos Industriales de la Escuela
Profesional de Ingenieria Textil y de Confecciones, Inteidende la materia prima en los
procesos textiles y adaptacion de tecnologias en la industria textil y de confecciones (RCCO
N°-399-2024CCO- UNAJ.pdf, sf.).

3.1.1. De acuerdo al objetivo general

E Resultados del Fortalecimiento de Habilidades Técnicas en Patraje Industrial

Computarizado
Tabla 2

Nivel de Habilidades Técnicas en Patronaje Industrial

Antes Porcentaje % Después Porcentaje %
Bueno 6.5 6% 93.5 80%
Regular 106.5 91% 23.5 20%
Malo 4 3% 0 0%
Total de estudiantes 117 100% 117 100%

Nota. La medicion del nivel de habilidades se basa en la

autoevaluacion/evaluacion de los estudiantes.

Interpretacion: Los resultadopresentan la evaluacion del Objetivo General del
estudio, contrastando las habilidades técnicas de patronaje industrial de éssutiiahtes
de un antes y después de la implementacion del software Marvelous Designer. Los resultados

pre-intervencion evidenciaron una clara necesidad de fortalecimiento, ya que la gran
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mayoria de los estudiantes se encontraba en un nivel bajo dedthlBli®1% se ubicaba

en el nivel Regular y el 3% en el nivel Malo, sumando un 94% con habilidades por mejorar,
mientras que solamente el 6% tenia un nivel Bueno. Luego de la intervencion, se logré un
cambio rotundo en el dominio de las habilidades tésniglgporcentaje de estudiantes con

un desempefio Bueno se dispar6 del 6% al 80%, el nivel Regular se redujo drasticamente del
91% al 20%, y el nivel Malo fue completamente eliminado (0%). Esto confirma que el uso
del software Marvelous Designer fue sumataeeeficaz para fortalecer las habilidades

técnicas de patronaje industrial, cumpliendo cabalmente con el objetivo general propuesto.
Figura 8

Resultados comparativos del Fortalecimiento de Habilidades Técnicas
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Interpretacion: Los resultados sobre el Fortalecimiento de Habilidades Técnicas
en Patronaje Industrial, muestra visualmente el éxito rotundo de la intervencion. En la
evaluacion anterior, se ve dominada por el nivel Regular, que concentraba un 91% de los
estudiantes (juo con un 3% en Malo), dejando solo una pequefia porcion del grafico para
el nivel Bueno (6%). Tras la implementacién del software Marvelous Designer, el nivel de
conocimiento de los estudiantes se invirtid totalmente: el nivel Bueno se convirtid en la
sec@dn predominante, disparandose al 80%, mientras que las porciones correspondientes a

Regular y Malo se redujeron drasticamente a solo el 20% y 0%, respectivamente. Este
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contraste visual tan marcado demuestra el impacto significativo y positivo de legestrat

aplicada para fortalecer las habilidades técnicas de patronaje industrial de los estudiantes.
3.1.2. De acuerdo a los objetivo especificos

1) Resultados del Desempefio de los Estudiantes en el Uso de Marvelous Designer
Tabla 3

Nivel de Desempefio en el Usd 8eftware Marvelous Designer

Antes Porcentaje % Después Porcentaje %
Bueno 7 6% 100 85%
Regular 108 92% 17 15%
Malo 2 2% 0 0%
Total de estudiantes 117 100% 117 100%

Notala medicion del nivel de desempefio en el uso del software se basa en la

evaluacion practica.

Interpretacion: Los resultados, de los 117 estudiantes en el uso de Marvelous
Designer de antes y después de la capacitacion, demuestran la alta efectividad de la
intervencién. Inicialmente, el conocimiento del programa era deficigatgue el 92% de
los estudiantes se ubicaba en un nivel Regular y un 2% en un nivel Malo, sumando un 94%
con desempefio insuficiente, mientras que solo el 6% tenia un nivel Bueno. Tras la
capacitacion, se produjo un cambio radical: el porcentaje de egasl@n un desempefio
Bueno se dispar6 drasticamente del 6% al 85% (100 estudiantes), mientras que el nivel
Regular se redujo de forma significativa al 15% (17 estudiantes) y la categoria Malo fue
totalmente eliminada, pasando del 2% al 0%.Es decir, kcitapion logré elevar a la gran

mayoria de la poblacion estudiantil a un nivel de habilidad 6ptimo en el uso del software.
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Figura 9

Desempefiio de los estudiantes en el Uso de Marvelous Designer
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Interpretacion: Los resultados de desempefio de los estudiantes del software
Marvelous Designer, fueron que en la evaluacién antes (barras azules), el desempefio estaba
dominado por el nivel Regular, con una barra muy alta que representaba a la gran mayoria
de los 108 estliantes (92%), mientras que el nivel Bueno apenas mostraba una barra
pequefia (7 estudiantes, 6%). Tras la capacitacion (barras rojas), la situacion se revierte: la
barra roja del nivel Bueno se eleva drasticamente, representando ahora a 100 estudiantes
(85%), y se convierte en la categoria dominante. Por otro lado, la barra del nivel Regular se
reduce considerablemente (17 estudiantes, 15%), y la barra del nivel Malo desaparece por
completo. Esta representacion confirma el éxito rotundo de la capacahtiansformar

el desempefio de la poblacién estudiantil en el uso del programa.

2) Resultados de la Innovacién y propuestas creativas por los estudiantes en la
moda digital 3D “Marvelous Designer’?”
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Tabla 4

Nivel de Innovacién y Propuestas Creativas dedstudiantes

Antes Porcentaje Después Porcentaje (%)
(%)
Bueno 6 5% 87 74%
Regular 105 90% 30 26%
Malo 6 5% 0 0%
Total de Estudiantes 117 100% 117 100%

Notala evaluacion de la innovacién y propuestas creativas se realiz6 mediante

una encuesta dmnocimiento.

Interpretacion: Los resultados presentan una comparacion del nivel de innovacion

y propuestas creativas de los 117 estudiantes de un antes y después de la aplicacion de la
estrategia educativa orientada a fomentar el desarrollo de disepasspg@n moda digital

3D, estos mostraron un panorama critico en creatividad, donde un abrumador 90% (105
estudiantes) se ubicaba en el nivel Regular y un 5% en Malo, sumando el 95% con
desempeiio insuficiente, dejando solo al 5% con un nivel Bueno dedigrov&in embargo,
después de la capacitacion, el objetivo de fomentar la creatividad fue alcanzado con éxito:
el nivel Bueno se incrementd espectacularmente del 5% al 74% (87 estudiantes).
Consecuentemente, el nivel Regular se redujo significativamdri@¥eal 26%, y el nivel

Malo fue totalmente erradicado, pasando del 5% al 0%. Esto confirma que la intervencion
tuvo un impacto sustancial en el desarrollo de la creatividad, exploracion de nuevas formas,

estilos y tendencias en la moda digital.
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Figura 10

Nivel de Innovacién y propuestas creativas por los estudiantes
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Interpretacion: Los resultados demuestran de forma impactante el incremento de
la creatividad y la innovacion en los estudiantes. Al observar las barras Antes (azules), el
gréfico refleja una clara deficiencia inicial en la creatividad, donde la barra del nivel Regular
dominaba con 105 estudiantes (90%), y el nivel Malo también tenia presencia con 6
estudiantes (5%), dejando la barra de Bueno apenas perceptible (5%). Tras la
implementacion de la estrategia, la distribucion se transforma por completo, tal como se ve
en las barras Después (rojas): la barra del nivel Bueno se eleva considerablemente para
representar a 87 estudiantes (74%), convirtiéndose en la categoria piarighcontrario,
la barra del nivel Regular se reduce drasticamente a 30 estudiantes (26%), y la barra del
nivel Malo desaparece. Esta evidencia grafica confirma que la intervencion tuvo un efecto
altamente positivo en el fomento de la innovacion y despuestas creativas de los

estudiantes.
3.2. DESCRIPCION DE ACTIVIDADES CRONOLOGICAMENTE

El proyecto de proyecci-n soci al AFort
Patronaje Industrial con Marvelous Designer para estudiantes de la I.E.S Técnica Peru BIRF,
San Miguel 20250 fue aprobado medi ante Resc
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2025CCO-UNAJ, desarrollandose desde el 20 de agosto hasta el 21 de noviembre del 2025,
con un costo aproximado S/ 1558.40 (Mil quinientos cincuenta y ocho con 40/100 soles),
anicamente a materiales de apoyo, refrigerio, movilidad y recursos digitales utilizados
durante las capacitaciones. La intervencion comprendié un total de 9 visitas presenciales al
centro educativo, en las cuales se ejecutaron talleres practicos, cajra@ta@atronaje
digital, instalacion del software, practicas computarizadas y evaluaciones iniciales y finales,
permitiendo que los estudiantes adquieran competencias técnicas en disefio digital y
simulacion de prendas en 3D. El proyecto se caracteriz8penfoque participativo, la
integracion de tecnologia actual en el proceso formativo y la mejora demostrada en las
habilidades digitales de los estudiantes, consolidando asi un impacto significativo en su

aprendizaje técnico.
3.2.1. Apertura

La apertura del praacto de proyeccion social se realizé con la presentacion oficial
del grupo MODATEX Yy la presentacion del proyecto de "Fortalecimiento de habilidades
técnicas de patronaje industrial con marvelous designer para los estudiante de la I.LE.S
TECNICA "PERU BIRF! SAN MIGUEL 2025"mediante el uso del software Marvelous
Designer. Durante esta sesion inicial se explicé la importancia del patronaje computarizado
en la industria textil actual, se socializa el cronograma de actividades, la metodologia y los
materialesa utilizar. La apertura permitié generar un ambiente de confianza, motivacion y
claridad respecto a los objetivos del proyecto, asegurando el compromiso tanto del grupo
MODATEX como de los estudiantes para el desarrollo exitoso de proyeccion social (Ver,

anexo 15 apertura de proyecto).
3.2.2. Actividad 1: Presentacion e introduccién al tema.

La primera actividad se desarroll - con |
de habilidades técnicas de patronaje industrial con Marvelous Designer para lostestudian
de la |l.LE.S. Técnica Peru BIRF, SanMigul@ 02506 y | a aplicaci-n de
El objetivo fue diagnosticar el nivel de conocimiento de los participantes sobre el uso del
software, introducir la tematica y motivar a los estudiantes hbaf@endizaje digital. Los
resultados mostraron que la mayoria no contaba con experiencia previa en Marvelous

Designer; sin embargo, demostraron interés, realizaron preguntas y participaron activamente
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durante la exposicion, evidenciando una disposiciGoréble para el desarrollo del
proyecto. En conclusién, esta actividad permitié obtener un panorama claro del punto de
partida del grupo, generé expectativas positivas y establecié las bases para un proceso
formativo ordenado, dinamico y alineado con lasasidades de los estudiantes (Ver anexo

16, actividad 1).

3.2.3. Actividad 2: Capacitacion para la instalacion del software Marvelous designer.

La segunda actividad se enfoc6 en guiar a los estudiantes durante el proceso de
instalacion del software Marvelous Dgrger en las laptops de los estudiantes, asegurando
su correcto funcionamiento. El objetivo fue que los estudiantes lograran instalar el software
Marvelous Designer y verificar su correcto funcionamiento. El resultado, la mayoria de
estudiantes consigui®mpletar la instalacién en su primer intento y pudieron ejecutar el
software sin inconvenientes, mientras que un grupo reducido presentd dificultades
relacionadas con la compatibilidad o configuracion de las laptops; sin embargo, estas fueron
resueltas dante la sesion mediante asistencia personalizada dificultades. Se concluye,
considerando que esta actividad eliminé posibles barreras técnicas y permitié garantizar que
todos los estudiantes lograran instalar el software Marvelous Designer (Ver anexo 17,
actividad 2).

3.2.4. Actividad 3:Capacitacion del uso de herramientas del software Marvelous

designer.

La tercera actividad se enfoc6 en capacitar a los estudiantes en el uso de las
herramientas basicas del software Marvelous Designer, abordando comandodessencia
como el manejo de piezas, la aplicacion de costuras, la simulacion de prendas y la
navegacion en los entornos 2D y 3D. El objetivo fue que los participantes adquiriran un
conocimiento funcional de estas herramientas para desenvolverse con mayorlgegurid
dentro del programa. Los resultados mostraron que los estudiantes lograron utilizar
satisfactoriamente los comandos ensefiados durante la sesién, demostrando avances en la
manipulacion de piezas y en la comprension del flujo de trabajo del softwargisadem
observo una participacion activa mediante preguntas y ejercicios practicos. Se concluye, que

esta actividad fortaleci6 significativamente sus habilidades iniciales y conocimientos, lo que
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facilité la familiarizacién con la interfaz y senté una be@ala para las actividades practicas

posteriores (Ver anexo 18, actividad 3).
3.2.5. Actividad 4:Capacitacion de Patronaje Industrial.

La cuarta actividad estuvo orientada a la capacitacion en patronaje industrial,
abordando conceptos fundamentales como lasdagadintropomeétricas, el sistema de tallas
y la estructura basica de las prendas, con el propoésito de reforzar la base tedrica necesaria
para la construccién de patrones. El objetivo fue que los estudiantes comprendieran la
relacion entre los métodos traidicales de patronaje y su aplicacion dentro del software
Marvelous Designer, integrando teoria y practica de manera coherente. Como resultado, los
estudiantes lograron identificar y reconocer correctamente medidas corporales, piezas base
y relaciones de pporcion indispensables para el disefio de prendas, demostrando mayor
claridad conceptual y seguridad al analizar estructuras de patrones. Se concluye que esta
actividad fortalecié de manera significativa los conocimientos esenciales de los estudiantes
sobe patronaje industrial, proporcionando un sustento teérico solido para el trabajo digital

gue se desarrollaria en las siguientes sesiones (Ver anexo 19, actividad 4).
3.2.6. Actividad 5: 1° Practica computarizada del software Marvelous Designer.

La quinta activilad correspondio a la primera practica computarizada del software
Marvelous Designer, en la cual los estudiantes aplicaron los conocimientos iniciales del
programa para elaborar el patron digital de un polo y un buzo basico. El objetivo fue que los
participantes comprendieran el proceso completo de creacion de patrones en 2D, su
transformacion al entorno 3D mediante simulacion y la relacion entre las medidas
tradicionales y su representacion digital. Los resultados evidenciaron que los estudiantes
lograronestructurar correctamente las piezas base, ajustar las proporciones de acuerdo con
la talla asignada y utilizar herramientas de edicién para refinar contornos, costuras y uniones;
ademas, visualizaron el comportamiento de las prendas en el avatar, &s quegnhitio
identificar detalles de ajuste y caida de la tela. Se concluye que esta practica fue fundamental
para que los estudiantes se familiarizaron con el flujo de trabajo del software, desarrollaran
mayor seguridad en la construccion de polo basicopnsolidaran las competencias
necesarias para avanzar hacia disefios y proyectos de mayor complejidad (Ver anexo 20,
actividad 5).
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3.2.7. Actividad 6: 2° Practica computarizada de software Marvelous Designer.

En la segunda préactica computarizada, los estudiantes profundizaron en el uso
técnico y creativo del software Marvelous Designer mediante la aplicacién de colores,
texturas, imagenes y letras a las prendas elaboradas en la sesion anterior, ademas de trabaj
con la simulacion dinAmica del maniqui para observar el movimiento realista del vestuario.
El objetivo de esta actividad fue que los participantes comprendieran como personalizar
digitalmente sus prendas, explorar posibilidades estéticas y optimizasukizacion
tridimensional integrando elementos propios del disefio textil digital. Como resultado, los
estudiantes mejoraron significativamente la presentacién visual de sus prendas,
experimentaron con diferentes acabados y lograron identificar conextasas, materiales
y adornos influyen en la apariencia final del disefio; asimismo, comprendieron mejor el
comportamiento de la prenda durante la simulacién en el agataroncluyede manera
grupal que esta préactica fortalecioé su creatividad, aumerdérainio del entorno 3D y les
permitid generar propuestas mas realistas, completas y profesionales dentro del software

Marvelous Designer (Ver anexo 21, actividad 6).

3.2.8. Actividad 7: Visita técnica a la Escuela Profesional de Ingenieria Textil y de

Confecciores.

La séptima actividad correspondio a una visita técnica a la Escuela Profesional de
Ingenieria Textil y de Confecciones, donde los estudiantes tuvieron la oportunidad de
conocer sus instalaciones, incluyendo los talleres y laboratorios como tallenfdsi@n,
curtido, bordado, calzado, tejido de punto, tejido plano y sublimacion. El objetivo fue
ampliar su vision respecto al campo profesional, fortalecer sus conocimientos sobre los
procesos productivos y motivarlos a continuar su formacién en elcatabiil y de la
confeccion. Los resultados fueron altamente positivos, ya que se evidencié un notable interés
por parte de los estudiantes, quienes participaron activamente, realizaron preguntas y
demostraron un aprendizaje significativo al observar dmad funcionamiento de equipos
y tecnologias especializadas. Se concluye que esta experiencia enriquecié sus conocimientos

y elevd su motivacion e interés por la carrera de Ingenieria Textil y de Confecciones,
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contribuyendo al desarrollo de una perspectnas clara sobre su posible futuro académico

y profesional (Ver anexo 22, actividad 7).
3.2.9. Actividad 8: Desarrollo de la encuesta final y clausura del proyecto.

La octava actividad estuvo orientada a la aplicaciéon de la encuesta final con el
propésito de radir el nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes, asi como su grado
de satisfaccion y percepcidon general del proyecto. El objetivo fue obtener evidencia clara
del impacto del programa en el desarrollo de sus competencias técnicas relacionatlas con
patronaje digital y el uso del software Marvelous Designer. Como resultado, se identificaron
mejoras significativas en comparacioén con la evaluacion inicial, reflejadas en un mayor
dominio de las herramientas, una comprension mas soélida de los prdicgsdass y una
actitud positiva hacia el aprendizaje tecnoldgico; ademas, los estudiantes manifestaron un
alto nivel de satisfaccion con las actividades realizadas. Se concluye de manera grupal que
el proyecto cumpli6 sus metas formativas y aport6 comeaitos Utiles, practicos y

aplicables a la formacion académica de los participantes (Ver anexo 23, actividad 8).
3.3. DIAGNOSTICO DE IMPACTO DE LAS ACTIVIDADES

Las actividades desarrolladas generaron un impacto positivo significativo,

evidenciado por la mejora clara entre la situacion inicial y la final del proyecto.
3.3.1. Andlisis Comparativo entre la Situacion Inicial y Final

Al comparar la situacién inicial con faal del proyecto, se evidencia una mejora
sustancial en el nivel de competencias y resultados obtenidos. Inicialmente, los participantes
presentaban conocimientos basicos o insuficientes sobre patronaje industrial computarizado,
manejo de software, y tdicas de elaboracion de prototipos, lo que generaba trabajos poco
precisos y limitados en calidad. En contraste, al finalizar las actividades, se observo un
dominio mas sélido de las herramientas digitales, mayor capacidad para interpretar y

desarrollar pgiones, y una ejecucion mas eficiente y técnica de los productos textiles.

Esta evolucion demuestra que las actividades contribuyeron de manera efectiva al
fortalecimiento de competencias, generando una mejora integral en el desempefio y en los

resultado®btenidos.
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Tabla 5

Comparacion de frecuencias absolutas y relativas

Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Negativo 4 3% 0 0%
Neutro 106.5 91% 23.5 20%
Positivo 6.5 6% 93.5 80%
Total 117 100% 117 100%

Nota En la tabla se muestran los datos obtenidos a partir del levantamiento de informacion

realizado en dos momentos: previo y posterior a la intervencion desarrollada.

Interpretacion: Los resultados del pretest y postest evidencian un avance
significativo en el nivel de conocimientos y habilidades de los estudiantes tras la
intervencion social. En el pretest, el 3% se ubicaba en un nivel negativo, el 91% en un nivel
neutro y solo el 6%alcanzaba un nivel positivo, o que refleja un dominio limitado del
patronaje industrial digital. Tras las capacitaciones, el nivel negativo desaparecié por
completo (0%), el nivel neutro disminuyo notablemente a 20% vy el nivel positivo aumento
de maneralestacada hasta alcanzar el 80% de los estudiantes. Estos cambios muestran un
desplazamiento claro desde los niveles mas bajos hacia el nivel superior, evidenciando
mejoras sustanciales en el aprendizaje, la comprensioén y la aplicacion practica det softwar
Marvelous Designer. En conjunto, los resultados confirman el impacto positivo y la alta
efectividad de la intervencion en el fortalecimiento de las competencias técnicas de los

estudiantes.
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Figura 11
Comparacion de valores del Pretest y Postest
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Interpretacion: Los resultados del pretest y postest evidencian un impacto muy
positivo de la intervencion social. Antes del proyecto, la mayoria de estudiantes se ubicaba
en un nivel neutro (91%), mostrando conocimientos limitados sobre patronajeiahdust
digital. Sin embargo, después de las capacitaciones, el porcentaje de estudiantes en nivel
positivo aumentd de 6% a 80%, mientras que las respuestas negativas desaparecieron por
completo. Esto demuestra que los talleres y sesiones practicas tuvierefeaio
significativo en el fortalecimiento de habilidades técnicas, mejorando el aprendizaje y la

confianza de los estudiantes en el uso de Marvelous Designer.
3.4. RESULTADO DE ENCUESTA DE SATISFACCION

La encuesta de satisfaccion fue aplicada al finalizaroglecto con un total de 117
estudiantes participantes. Los resultados obtenidos muestran una valoracion altamente
positiva respecto al desarrollo de las capacitaciones de patronaje industrial computarizado

con Marvelous Designer.

Tabla 6
Niveldesatisfaeci - n de | os estudiantes de | a | . E.
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Estudiantes

Niveles

N° %
Muy satisfecho 78 67%
Satisfecho 23 20%
Neutro 8 7%
Poco satisfecho 3 2%
Insatisfecho 5 4%
Total 117 100%

Interpretacion: Los resultados evidencian que la mayoria de los estudiantes
valoraron favorablemente la calidad de las sesiones, los contenidos impartidos y la
metodologia aplicada: Solo un 6% manifestd niveles bajos de satisfaccion (poco satisfecho

e insatisfecho), migras que el 87% expreso satisfaccion alta (muy satisfecho y satisfecho).
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Figura 12
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Interpretacion: Los resultados de la encuesta reflejan que el proyecto tuvo un

i mpacto formativo muy positivo en | os estu
participantes del 67% de | os estudiantes se
las capacitacicgs cumplieron ampliamente con sus expectativas, asimismo, 23 participantes
del 20% indic- estar fisatisfechoo | o que mt
utilizados y la metodologia aplicada fueron pertinentes y bien recibidos, el 7% con 8

pat i ci pantes se mantuvo en un nivel Aneutroc
otro lado, los niveles de poca satisfaccion (2%) con 3 participantes e insatisfaccion (4%) con

5 participantes son porcentajes reducidos, que pueden relacionarsdificoltades

individuales, problemas técnicos con los equipos, o variaciones en el ritmo de aprendizaje.
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CAPITULO IV
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES Y COSTOS

4.1. CRONOGRAMA
Cronograma de actividades del grupo AMODATEXDO
N° AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE | DI
ACTIVIDAD FECHA
S1[S2[S3[S4|S1|S2|1S3|S4|S5|1S1(S2|S3[S4[S1|S2|S3(S4]S1
1 | Apertura de proyecto. 20/08/2025 X
2 | Actividad 1.- Presentacion e introduccion 25- X
tema. 30/08/2025
3 | Actividad 2.- Capacitacion para la instalaci 8- X
del software Marvelous designer. 12/09/2025
4 | Actividad 3.- Capacitacion del uso d 22 - X
herramientas del software Marvelous design 26/09/2025
5 | Actividad 4.- Capacitacion de Patrong 06 - X
Industrial. 10/10/2025
6 | Avance del 50% del proyecto. 13- X
17/10/2025
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7 | Actividad 5.- 1° Practica computarizada d 20-
software Marvelous Designer. 24/10/2025
8 | Actividad 6.- 2° Practica computarizada 03-
software Marvelous Designer. 07/11/2025
9 | Actividad 7.- Visita técnica a la Escuel 15/11/2025
Profesional de Ingenieria Textil y ¢
Confecciones.
10 | Actividad 8.- Desarrollo de la encuesta final 17-
clausura del proyecto. 21/11/2025
11 | Informe Final. 05/12/2025 X

Nota.Las horas para las actividades estan detalladas en la siguiente pagina donde esta el horario para cada semana.
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4.1.1. Horario

Horario para el desarrollo de las actividades durante las semanas con los grados y
secciones de | os estudiantes de | a especi al

T®cnica fAPerY¥ Birfo de San Miguel

Sede Santa Adriana CEBA

MANANA
HOR Lunes Martes | Miércoles Jueves Viernes

11:00
a 5to F 5to B 5to D
12:30

12:30
a 2:00 4t0 J

1:30
a 4to H
3:00
3:30
a 4to F 3ro A 4to |
5:00

Sede Santa Catalina UNAJ

MANANA

HORA Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

TARDE

3:30
a 2do B 2do D 2do E
5:00

a7



4.2.

INFORME ECONOMICO

Nombre del grupoMODATEX
Fecha de inicio20/08/2025
Fecha de finalizaci6r21/11/2025

Comprobante Detalle
N° Fecha Importe s/
C/P N° de gasto
Baner 50.00
20/08/2025 Declaracion :
1 001 Bocadillos 96.00
Jurada _
Movilidad 10.00
Refrigerios 117.00
Declaracion Impresién de
2 | 25-30/08/2025 002 o 11.70
Jurada encuestas iniciales
Movilidad 30.00
Declaracion Refrigerios 117.00
3 | 08-12/09/2025 003 _
Jurada Movilidad 30.00
Declaracion Refrigerios 117.00
4 | 22-26/09/2025 004
Jurada Movilidad 30.00
Declaracion Refrigerios 117.00
5 | 06-10/10/2025 005 _
Jurada Movilidad 30.00
Declaracion Refrigerios 117.00
7 | 20- 24/10/2025 006 _
Jurada Movilidad 30.00
Declaracion Refrigerios 117.00
8 | 03-07/11/2025 007
Jurada Movilidad 30.00
. Almuerzo 300.00
Declaracion
9 15/11/2025 008 Bus universitario 40.00
Jurada
Movilidad 10.00
Refrigerios 117.00
Declaracion Movilidad 30.00
10| 17-21/11/2025 009
Jurada Impresion de
_ 11.70
encuestas finales
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TOTAL

1,558.40

2T

I

M.Sc. Hugo Laura Cruz
DNI N° 80025683
Asesor

Mery Lizbeth Chino Calloapaza
DNI N° 73811903
Presidenta

QL | B
B =
l“'f

Mtra. Roxana Tacuri Robles
DNI N° 40799794
Asesora

. 5.

Rolby Abat Yancachajlla Sucaticona
DNI N° 74950129
Tesorero

Juliaca, 04 de mes de diciembre del 2025
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CONCLUSIONES

PRIMERO: EI proyecto logré fortalecer significativamente las habilidades
técnicas de los estudiantes en el manejo de Marvelous Designer, evidenciandose una mejora
notable entre los resultados de laceesta inicial y la encuesta final. Los estudiantes
mostraron mayor desenvolvimiento en la creacion de trazos, manipulaciéon de herramientas

del software y desarrollo de prendas digitales.

SEGUNDO: Las capacitaciones teoricas y talleres practicos reabzdulante las
ocho visitas permitieron una participacion activa y un aprendizaje progresivo, demostrando
gue la metodologia aplicada fue pertinente y efectiva para el nivel formativo de los

estudiantes de la institucion.

TERCERO: El uso de instrumentos devaluacion (encuestas, cuestionarios y
observacion) permitio identificar avances, dificultades y percepciones, evidenciando que los
estudiantes valoraron positivamente el contenido brindado y reconocieron la importancia del

patronaje digital para su formaéa técnica.

CUARTO: La intervencioén social aport6 al fortalecimiento de la educacion técnica
local, acercando a los estudiantes a herramientas tecnoldgicas actuales utilizadas en la
industria textil, lo cual contribuye a mejorar su preparacion para fuéstadios superiores

y su insercion laboral.
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RECOMENDACIONES

PRIMERO: Dar continuidad al proceso de capacitacién en Marvelous Designer,
incorporando niveles mas avanzados que permitan a los estudiantes profundizar en la

creacion de prendas complejaslylesarrollo de colecciones digitales completas.

SEGUNDO: La institucion educativa deberia incorporar el uso de software de
patronaje digital dentro de su plan de estudios, asegurando que herramientas como

Marvelous Designer se utilicen de manera permigznen la formacion técnica.

TERCERO: Se recomienda implementar mayor acceso a equipos de computo
actualizados, con capacidades adecuadas para ejecutar software especializado, con el fin de

optimizar el aprendizaje de los estudiantes.

CUARTO: Fomentar laealizacion de proyectos colaborativos entre instituciones
y universidades, permitiendo que mas estudiantes puedan participar en capacitaciones,

talleres y programas de fortalecimiento técnico.

QUINTO: Continuar aplicando instrumentos de evaluaci@eguimiento, con el
proposito de monitorear el progreso de los estudiantes y ajustar la metodologia de ensefianza

segun sus necesidades.
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ANEXOS
Anexo 1

Constancia de conformidad de asesores

WD

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

CONSTANCIA DE CONFORMIDAD DE ASESOR

Yo, M.Sc. Hugo Laura Cruz; identificado con DNI N° 80025683; adscrito a la Escuela
Profesional de Ingenierfa Textil y de Confecciones; dejo constancia que el grupo de
proyeccion social “MODATEX”, que durante este periodo de tiempo han cumplido y
concluido al 100% vy satisfactoriamente con la ejecucién del proyecto titulado:
"FORTALECIMIENTO DE HABILIDADES TECNICAS DE PATRONAJE INDUSTRIAL CON
MARVELOUS DESIGNER PARA ESTUDIANTES DE LA LE.S TECNICA "PERU BIRF", SAN
MIGUEL 2025", que se realizd desde el 20 de agosto hasta 21 de noviembre del 2025, en

los dias lunes, miércoles, jueves y viernes de cada semana, por tanto, se emite la presente
CONFORMIDAD.

Asimismo, los estudiantes han demostrado responsabilidad, puntualidad y vocacién en su
carrera profesional.

Firmo y dejo mi huella digital en conformidad a lo expuesto.

Juliaca, 01 de diciembre de 2025

/' M.Sc. Hugo Laura Cruz
DNI N°80025683
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Anexo 2

Constancia de conformidad de asesores

WD

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

CONSTANCIA DE CONFORMIDAD DE ASESOR

Yo, Mtra. Roxana Tacuri Robles; identificado con DNI N° 40799794; adscrito a la Escuela
Profesional de Ingenieria Textil y de Confecciones; dejo constancia que el grupo de
proyeccién social “MODATEX”, que durante este periodo de tiempo han cumplido y
concluido al 100% vy satisfactoriamente con la ejecucién del proyecto titulado:
"FORTALECIMIENTO DE HABILIDADES TECNICAS DE PATRONAJE INDUSTRIAL CON
MARVELOUS DESIGNER PARA ESTUDIANTES DE LA LE.S TECNICA "PERU BIRF", SAN
MIGUEL 2025", que se realizé desde el 20 de agosto hasta 21 de noviembre del 2025, en
los dfas lunes, miércoles, jueves y viernes de cada semana, por tanto, se emite la presente
CONFORMIDAD.

Asimismo, los estudiantes han demostrado responsabilidad, puntualidad y vocacién en su
carrera profesional.

Firmo y dejo mi huella digital en conformidad a lo expuesto.

Juliaca, 01 de diciembre de 2025

j

Mtra. Roxana Tacuri Robles
DNI N°40799794



Anexo 3

Constancia de conformidad de la I.E.S Técnica Peru-B8dn Miguel

CONSTANCIA DE CONFORMIDAD

Yo, Prof. Efrain Santiago Quispe Sanca, identificado con DNI N° 02433305; Director de la I.E.S.
Técnica “Pert Birf” de San Miguel, dejo constancia que el grupo de proyeccion social
“MODATEX", conformado por:

Estudiantes:

1. Chino Calloapaza, Mery Lizbeth

2. Mescco Torres, Ruth Noelia

3. Flores Apaza, Hiveth Jhanetza

4. Yancachajlla Sucaticona, Rolby Abat

5. Quispe Capia, Hugo Hubaldo
Asesores:

1. M.Sc. Hugo Laura Cruz

2. Mtra. Roxana Tacuri Robles

Estudiantes y Docentes de la Escuela Profesional de Ingenieria Textil y de Confecciones, de la
Universidad Nacional de Juliaca (UNAJ); que en este periodo de tiempo han cumplido y
concluido al 100% vy satisfactoriamente con la ejecucion del proyecto titulado:
"FORTALECIMIENTO DE HABILIDADES TECNICAS DE PATRONAJE INDUSTRIAL CON
MARVELOUS DESIGNER PARA ESTUDIANTES DE LA LE.S TECNICA "PERU BIRF", SAN
MIGUEL 2025”, que se realizo desde el 20 de agosto hasta 21 de noviembre del 2025, en los
dias lunes, miércoles, jueves y viernes de cada semana, por tanto, se emite la presente
CONFORMIDAD.

Asimismo, los estudiantes han demostrado responsabilidad, puntualidad y vocacién en su
carrera profesional.

Se expide la presente constancia, a peticion de las interesados para fines que vea por
conveniente.

Direccion de 1.E.S. Tecnica “Peru Birf”
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Anexo 4

Comprobante de pago, declaracién jurada 001

DECLARACION JURADA N° 001
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
codigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo

MODATEX de proyeccién social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo
juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. El monto total asciende a S/ 156.00 (ciento cincuenta y seis soles),
correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacién:

Ne° Fecha Detalle de gasto Importe s/
Baner 50.00
1 20/DR205 Bocadillos 96.00
Movilidad 10.00
TOTAL 156

Atentamente, \

Mery Lizbeth Chino Calloapaza Rolby Abat Yancachajlla Sucaticona
Presidenta del Grupo Tesorero del Grupo Asesor del Grupo
DNIN°® 73811903 DNI N° 74950129 DNI N° 80025683



Anexo 5

Comprobante de pago, declaracién jurada 002

DECLARACION JURADA N° 002

DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
codigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo

MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo

juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo

mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de

pago. El monto total asciende a S/ 158.00 (ciento cincuenta y ocho soles),

correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

Ne Fecha Detalle de gasto Importe s/
Refrigerios 117.00
1 25-30/08/2025 Impresion de encuestas iniciales 11.70
Movilidad 30.00
TOTAL 158
Atentamente,

Presidenta del Grupo
DNI N° 73811903

Rolby Abat Yancachajlla Sucati.é_on
Tesorero del Grupo
DNI N° 74950129

M.Sc. Hugo Laura Cruz )
Asesor del Grupo
DNI N° 80025683
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Anexo 6

Comprobante de pago, declaracién jurada 003

DECLARACION JURADA N° 003
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

\ Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
codigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo
MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo

( juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. El monto total asciende a S/ 147.00 (ciento cuarenta y siete soles),
correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

N° Fecha Detalle de gasto Importe s/

1 | 08-12/092025 Refrigerios 117.00
- Movilidad 30.00

TOTAL —

Atentamente,

ery Lizbeth Chino Calloapaza RolbyAbat Yancachaijlla Su
Presidenta del Grupo Tesorero del Grupo Asesor del Grupo

DNIN° 73811903 DNI N° 74950129 DNI N° 80025683




Anexo 7

Comprobante de pago, declaracion jurada 004

DECLARACION JURADA N° 004
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
cddigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo
MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo

juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. El monto total asciende a S/ 147.00 (ciento cuarenta y siete soles),

correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

Ne° Fecha Detalle de gasto |  Importe s/
1 22 - 26/09/2025 Refrigerios 117.00
Movilidad 30.00
TOTAL 147
Atentamente,

Mery Lizbeth Chino Calloapaza Rolby Abat Yancachajlla Sucaticona .Sc. Hugo Laura Cruz
Presidenta del Grupo Tesorero del Grupo Asesor del Grupo
DNI N°® 73811903 DNI N° 74950129 DNI N° 80025683



Anexo 8

Comprobante de pago, declaracién jurada 005

DECLARACION JURADA N° 005
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
codigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo
MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo

juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. El monto total asciende a S/ 147.00 (ciento cuarenta y siete soles),

correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

Ne Fecha Detalle de gasto|  Importe s/
06 - 10/10/2025 Refrigerios 117.00
1
Movilidad 30.00
TOTAL 147
Atentamente,

.............................................................

ﬁ"v‘““
Mery Lizbeth Chino Calloapaza Rolby Abat Yancachajlla Sugfi_'_ﬁcona /Sc. Hugo Laura Cruz
Presidenta del Grupo Tesorero del Grupo Asesor del Grupo
DNI N° 73811903 DNI N° 74950129 DNI N° 80025683




Anexo 9:

Comprobante de pago, declaracion jurada 006

DECLARACION JURADA N° 006
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
codigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo
MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo
juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. ElI monto total asciende a S/ 147.00 (ciento cuarenta y siete soles),
correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

N® Fecha Detalle de gasto Importe s/
1 20 - 24/10/2025 Refngenos 117.00
Moviludad 30.00
LUAL 147
Atentamente,

.Sc. Hugo Laura Cruz '
Asesor del Grupo

Presidenta del Grupo
DNI N° 73811903 DNI N° 74850129 DNI N° 80025683
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Anexo 10:

Comprobante de pago, declaracién jurada 007

DECLARACION JURADA N° 007
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
codigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo
MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo
juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. El monto total asciende a S/ 147.00 (ciento cuarenta y siete soles),

correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

N° Fecha Detalle de gasto Importe s/
03 - 07/11/2025 Refrigerios 117.00
1
Movilidad 30.00
TOTAL 147
Atentamente,

Mery Lizbeth Chino Calloapaza Rolby Abat Yancachajlla Su cona .Sc. Hugo Laura Cruz
Presidenta del Grupo Tesorero del Grupo Asesor del Grupo
DNI N° 73811903 DNI N° 74950129 DNI N° 80025683




Anexo 11:

Comprobante de pago, declaracién jurada 008

DECLARACION JURADA N° 008
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
cédigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo
MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo

juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. El monto total asciende a S/ 350.00 (trescientos cincuenta soles),

correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

N° Fecha Detalle de gasto Importe s/
Almuerzo 300.00
1 15/11/2025 Bus universitario 40.00
Movilidad 10.00
TOTAL 350
Atentamente,

Mery Lizbeth Chino Calloapaza Rolby Abat Yancachajlla Sucath:ona .Sc. Hugo Laura Cruz
Presidenta del Grupo Tesorero del Grupo Asesor del Grupo
DNI N° 73811903 DNI N° 74950129 DNI N° 80025683




Anexo 12:

Comprobante de pago, declaracién jurada 009

DECLARACION JURADA N° 009
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE

Yo MERY LIZBETH CHINO CALLOAPAZA, identificado con DNI Nro. 73811903 y
cédigo de estudiante Nro. 2022201007, domiciliado en Jr. Flabio Mandujano, Distrito
de Azangaro, Provincia de Azangaro, Region de Puno, perteneciendo al grupo
MODATEX de proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos, declaro bajo
juramento lo siguiente:

He efectuado determinados gastos en el marco de las actividades del grupo
mencionado, por los cuales no fue posible obtener los respectivos comprobantes de
pago. El monto total asciende a S/ 158.00 (ciento cincuenta y ocho soles),
correspondiente a los conceptos que se detallan a continuacion:

N° Fecha Detalle de gasto Importe s/
Refngenos 117.00
1 17-21/1172025 Movilidad 30.00
Impressdn de encucstas finales .70
TOTAL 158

Atentamente,

=L

l N
R
o

.......................... Neasosscsnnnne

Mery Lizbeth Chino Calloapaza .Sc. Hugo Laura Cruz’
Presidenta del Grupo Asesor del Grupo
DNIN® 73811903 DNI N® 74950129 DNI N° 80025683




Anexo 13

Encuesta inicial

(58
\W B A

-

ENCUESTA INICIAL:

. ¢Conoces el software marvelous designer?

a. Si
b. No
@ He escuchado hablar, pero no lo he usado

. ¢Has utilizado marvelous designer alguna vez?

a. Si, de forma bdsica
b. Si, de forma avanzada
Q@ No

. ¢Dénde escuchaste sobre marvelous designer por primera vez?

a. En clase o en la universidad
b. En redes sociales o YouTube
c. Otro lugar

. ¢Te interesa aprender a usar este programa?

& Si
b. No
c. Tal vez

. . Tienes experiencia con otros programas de disefio 3D?

a. Si, con uno o mas programas
» No
¢. Conozco algunos, pero no los he usado

£Qué uso le darias a marvelous designer si aprendieras a manejarlo?

a. Disefiar ropa para videojuegos o animacion
& Crear prototipos de moda digital
c. Solo por curiosidad o practica

. :Qué tan util consideras el disefio de ropa digital en tu especialidad?

a>Muy util
b. Poco util
c. No es util para mi

. ¢Te gustaria participar en un curso o taller sobre marvelous designer?

PNo

c. Talvez

UWAJ

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIAC/
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Anexo 14

Encuesta final

(P U

UNIVERTIDAD NACIONAL GE JULIAC)

O

5 1 e
ENCUESTA FINAL:

1. ¢Qué funcién principal cumple marvelous designer?
a. Crear gréficos 3D de videojuegos
Disenar prendas de vestir en 3D
c. Editar fotografias
2. ;Qué herramienta se utiliza para crear patrones (moldes) en el software?
a. 3D Pattern Tool
b. Sewing Tool
& 2D Pattern Tool
3. ¢Para qué sirve la herramienta “Sewing” en marvelous designer?
a. Para animar personajes
M. Para unir las piezas de los patrones
c. Para cambiar el color del fondo
4. ;Qué pasa cuando presionas el botén “Simulate™?
a. El software genera una imagen :
JXLas telas se comportan como en la vida real
¢. Se guarda el proyecto automaticamente
5. ;Cudl es la diferencia entre la ventana 2D y 3D en marvelous designer?
a. 2D muestra solo colores, 3D solo formas
b. 2D es para simular y 3D para coser
R 2D muestra los patrones planos, 3D muestra la prenda en el avatar

6. ;Qué tipo de archivo puedes exportar desde marvelous designer para usar en otros
programas 3D?

% .obj
. mp3
c..doc
7. ;Qué te pareci6 la dificultad de usar marvelous designer por primera vez?
a. Facil de entender
ular, con algo de dificultad
c.'Dificil de usar al inicio
8. ;Cual fue tu parte favorita del trabajo con marvelous designer?
a. Diseniar los moldes
imular la prenda én el avatar
c.Ver el resultado final en 3D
9. ;Te gustarfa aplicar marvelous designer en proyectos personales o profesionales?
a. Si, definitivamente
~Tal vez, dependiendo del proyecto
c: No, no lo considero util para mi
10. ;Qué mejorarias del uso del programa o del taller en general?
X Mas préactica con el programa

b. Explicacién mas detallada de las herramientas
¢. Mejores equipos 0 mds tiempo de clase
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Anexo 15:

Apertura: Inauguracion de proyecto
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Anexo 16

Actividad 1: Presentacion e introduccién al tema
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Anexo 17

Actividad 2: Capacitacion para la instalacion de Marvelous Designer
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Anexo 18

Actividad 3: Capacitacion del uso de herramientas del software Marvelous Besign
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Anexo 19

Actividad4: Capacitacion de Patronaje Industrial
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Anexo 20

Actividad 5: Préctica computarizada de Marvelous Designer
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Anexo 21

Actividad 6: Préactica computarizada de Marvelous Designer
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Anexo 22

Actividad 7: Visita técnicd Escuela Profesional degenieria Textil y de Confecciones
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Anexo 23

Actividad 8: Desarrollo de la encuesta final y cierre del proyecto

11/11/2025 15:59
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Anexo 24

I.E.S Tecnica Peru Birf (Ceba Santa Adriana)

Anexo 5

I.E.S Tecnica Peru Birf (Sede Santa Catalina)
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