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RESUMEN

El presente informe de proyeccion social se ejecutdé en la Institucion Educativa
Secundaria JEC Politécnico Nacional de Lampa, esto surge ante la necesidad de fortalecer
el aprendizaje del disefio y la confeccion de prendas de vestir en los estudiantes mediante la
integracion de recursos tecnolodgicos digitales. El objetivo general del proyecto fue
desarrollar la aplicacion movil TexMod, orientada a la generacion automatizada de medidas
antropométricas y a la elaboracion de patrones digitales, integrando su funcionamiento con
los softwares especializados Marvelous Designer y CLO3D. La metodologia tuvo un
enfoque cuantitativo, combinando talleres teoricos y practicos, utilizando como instrumento
una encuesta de 12 preguntas cerradas en una escala de likert aplicada antes y después de la
intervencion con el fin de evaluar los aprendizajes de los estudiantes. Los resultados de la
encuesta de nivel de satisfaccion mostraron un avance notable, de los 92 estudiantes
encuestados, 42 se declararon “Satisfechos” y 26 “Muy satisfechos”, lo que evidencia una
percepcion mayoritariamente positiva de las actividades desarrolladas, ademas el pretest
mostré “Negativo” (38%) y “Muy negativo” (22%) sin embargo tras la intervencion
disminuyo a 7% y 2%, mientras que las percepciones positivas incrementaron al 80%.
Finalmente se concluye que el proyecto cumplié exitosamente sus objetivos demostrando
que la incorporacion de tecnologias digitales en la educacion técnica genera un impacto
positivo y favorece una formacion acorde a las exigencias actuales del contexto educativo y

productivo.

Palabras clave: Aplicacion movil, capacitacion, Innovacion, Marvelous designer, TexMod.
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INTRODUCCION

En el marco de la Proyeccion Social de la Universidad Nacional de Juliaca, la Escuela
Profesional de Ingenieria Textil y de Confecciones desarrolla intervenciones alineadas con
la adaptacion de tecnologias en la industria. La relevancia de este proyecto se centra en la
educacion técnica y tecnologica dentro de la Institucion Educativa Secundaria “Politécnico
Nacional Lampa”, especificamente en el area de Educacion para el Trabajo. En este contexto
segun la (Unesco, 2015) la educacion y formacion técnica cumple un rol fundamental en el
desarrollo local y social ya que esta accion radica en la modernizacion del sector textil, donde
el fortalecimiento de competencias técnico-digitales es fundamental para el desarrollo local

y la formacion de los estudiantes en la especialidad de Industria del Vestido.

A pesar de la importancia de esta especialidad, se ha detectado una brecha
tecnologica significativa: procesos criticos como la toma de medidas antropométricas y el
trazado de patrones se realizan atin de manera manual, lo que limita la precision y el tiempo
de ejecucion en relacion con ello segun (Armstrong, 2020) la ensefia tradicional del
patronaje basado en métodos manuales resulta insuficiente cuando no se incorporan
herramientas digitales que respondan a las exigencias actuales de la industria de la

confeccion.

La intervencion ejecutada consistid en el desarrollo e implementacion de la
aplicacion movil “TexMod” junto al software Marvelous Designer, bajo una metodologia de
intervencion social participativa. Mediante talleres practicos, sesiones demostrativas y el uso
directo de estas herramientas, se logro capacitar a los estudiantes del Politécnico Nacional
Lampa en la generacion automatizada de medidas. La aplicacion de encuestas y evaluaciones
finales permitio constatar la mejora en el aprendizaje del patronaje digital, consolidando un

aporte hacia la transformacion tecnoldgica de la institucion beneficiaria (Aldrich, 2019).

Finalmente, el informe se estructura de la siguiente manera: en el primer apartado se
presentan las generalidades del proyecto y la caracterizacion de la poblacion beneficiaria,
seguidas por los antecedentes, el marco tedrico y el diagndstico situacional que fundamentan
la propuesta. A continuacion, se expone el planteamiento del problema, los objetivos y la
justificacion del proyecto. Por tltimo, se describen las actividades realizadas, la metodologia
aplicada, los instrumentos de evaluacion, el cronograma, el presupuesto, el financiamiento

y la bibliografia utilizada.
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CAPITULO I
REVISION DE LITERATURA

1.1. MARCO TEORICO

1.1.1. Automatizacion

Segin europea (2022) la automatizacion consiste en utilizar tecnologia con el
objetivo de reducir al minimo la intervencion humana. Debido a esta caracteristica, sus
posibilidades de aplicacion son practicamente ilimitadas, ya que puede implementarse tanto
en la administracion empresarial como en las areas de tecnologia de la informacién o los

procesos industriales.

En un contexto globalizado, donde las empresas enfrentan mercados cada vez mas
competitivos y saturados, se ha vuelto esencial aprovechar los avances recientes en campos
como la informadtica, la robotica y los sistemas de informacion para optimizar y automatizar
sus operaciones, incrementando asi su eficiencia. Frente a la inminente llegada de la Cuarta
Revolucion Industrial, la formacion de profesionales capaces de liderar esta transformacion
tecnologica se vuelve crucial. En este sentido, programas académicos como el master en
Industria 4.0 son fundamentales para preparar ingenieros que puedan desarrollar y gestionar

sistemas automatizados mas inteligentes e interconectados.

1.1.2. Automatizacion en la industria textil

Segiin Drew (2023) el empleo de tecnologias avanzadas contribuye de manera
notable a la disminucion de los costos de produccidn y genera ventajas indirectas al mejorar
la productividad y acortar los tiempos de entrega. Cada vez es mas comun la incorporacion
de automatizacion en areas como la costura, asi como en etapas relacionadas con el disefio
y la fabricacion, como el muestreo en 3D, el uso de AutoCAD o los sistemas de corte

automatizado, entre otros.

Asimismo, diversas fabricas estan adoptando equipos con sensores de alta precision
y lectores de codigos de barras para optimizar sus operaciones. Esto indica que la industria
experimentard transformaciones significativas en los proximos afos. Por ello, para
mantenerse competitivo dentro del sector de la confeccidn, resulta clave apostar por la
automatizacion y al mismo tiempo mejorar la calidad de las instalaciones productivas (Drew,

2023).
12



1.1.3. Patronaje

El patronaje es el proceso mediante el cual se elaboran moldes o patrones, ya sea
sobre papel o directamente en tela, que sirven como referencia para el corte y la confeccion
de prendas y otros productos textiles. Esta técnica es fundamental en el ambito de la moda y
la confeccion, ya que permite crear ropa que se ajuste de forma adecuada al cuerpo humano
y que resulte comoda, teniendo en cuenta las tallas requeridas. Su aplicacion implica el uso
de calculos matematicos basados en las medidas disponibles, el conocimiento de los distintos

tipos de tejido y la correcta interpretacion del disefio propuesto (school, 2023).

1.1.4. Patronaje digital

Segun School (2025) el patronaje digital supone un avance importante respecto a los
métodos tradicionales, ya que reemplaza los procedimientos manuales por herramientas
computarizadas que mejoran la eficiencia de todo el proceso de produccion. A diferencia del
patronaje convencional, donde los moldes se trazan a mano sobre papel o carton, esta
modalidad moderna emplea programas informéticos especializados para crear y modificar

patrones de forma digital.

Bésicamente, el patronaje digital consiste en un archivo que incluye todos los datos
necesarios para confeccionar una prenda con exactitud en cuanto a formas y medidas. Este
archivo funciona como una guia para el corte de las telas y la elaboracion de prendas en
diversas tallas, e incorpora anotaciones, lineas, medidas y detalles técnicos clave. Los
sistemas de patronaje digital operan con tecnologia CAD (Disefio Asistido por
Computadora), lo que permite a los disefiadores trabajar con mayor precision y rapidez. En
este contexto, herramientas como Audaces han transformado el proceso, ya que permiten

visualizar el disefio final incluso antes de cortar la tela (School, 2025).

1.1.5. Diseno textil

Segtin Torres (2024) el disefio textil es una rama especializada que se ocupa de la
creacion y produccion de telas y materiales textiles. Este proceso abarca diversas etapas,
comenzando con la eleccion de fibras e hilos, y culminando con la elaboracion de patrones
que permiten aplicar técnicas como el tejido, el bordado o el teiido. Esta disciplina integra
tanto elementos creativos como aspectos técnicos y practicos. Sus aplicaciones son muy

variadas e incluyen el disefio de moda, la creacion de vestuario, la decoracion de interiores
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y la fabricacion de productos industriales. Ademas, también se extiende a sectores como la

medicina, la industria automotriz y la arquitectura.

Aunque tiene una larga tradicion historica, hoy en dia la innovacion desempefia un
papel clave. Los profesionales del sector textil deben desarrollar materiales que respondan a
las demandas actuales, ya sea incorporando propiedades como impermeabilidad, elasticidad
o criterios de sostenibilidad. Aparte de estas cualidades técnicas, también es fundamental

considerar las influencias estéticas y culturales del momento (Torres, 2024)

1.1.6. Aplicacion mévil

Segun Herazo (2022) una app movil es un programa especificamente desarrollado
para funcionar en dispositivos portatiles como teléfonos inteligentes o tabletas. Aunque en
general se trata de herramientas livianas con funciones concretas, estas aplicaciones son

capaces de ofrecer experiencias Utiles y satisfactorias al usuario.

A diferencia del software tradicional utilizado en computadoras de escritorio, las
aplicaciones moviles no forman parte de sistemas complejos o integrados. En su lugar, estan
disefiadas para cumplir tareas puntuales de forma independiente. Algunos ejemplos comunes

son los juegos, las calculadoras o los navegadores adaptados para mdviles.

En sus inicios, las apps estaban limitadas por las capacidades técnicas de los
dispositivos, lo que restringia su funcionalidad. Sin embargo, a pesar de que la tecnologia ha
avanzado enormemente y los equipos actuales son mucho mas potentes, las aplicaciones
moviles siguen destacandose por ofrecer funciones especificas. Esto permite a los usuarios

personalizar sus dispositivos seglin las herramientas o servicios que realmente necesitan.

1.1.7. Marvelous Designer

Segin Martinez (2024) Marvelous Designer, conocido simplemente como
“Marvelous”, es un programa especializado en el disefio y simulaciéon de ropa en tres
dimensiones. Su funcionamiento se basa en la creacion de prendas a partir de patrones de
costura, tal como se hace en la confeccion tradicional. Lo que distingue a esta herramienta
es su avanzado sistema de simulacidn fisica, que permite definir caracteristicas especificas
de los tejidos, logrando que las telas reaccionen de manera realista ante la gravedad, el peso

o los movimientos del personaje.
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Gracias a esta precision, la ropa generada luce mucho mas natural dentro de entornos
3D, lo que resulta esencial para lograr un acabado convincente. Marvelous no solo se ha
convertido en una pieza clave en industrias como la de los videojuegos o el cine, sino que
también es muy valorado por disefiadores de moda digital, ya que les permite presentar sus

creaciones con gran detalle, sin necesidad de fabricar las prendas de forma fisica.

Principales funcionalidades de Marvelous Designer

Segin Martinez (2024), indica que las cuatro principales funcionalidades de Marvelous

Designer.

Diseifio de patrones y confeccion: Marvelous Designer permite trabajar a partir de
patrones, replicando el proceso de corte, costura y ensamblaje de prendas tal como se hace
en el mundo real. Ya sea que quieras crear una camiseta, un pantalén, un vestido o incluso
trajes historicos, puedes comenzar con un disefio en 2D y adaptarlo directamente al modelo

tridimensional.

Simulacion fisica realista: El motor de simulacion fisica de Marvelous Designer es
lo que le da su alto nivel de realismo. El programa permite configurar caracteristicas como
la elasticidad, el peso y la densidad de las telas, haciendo que cada material se comporte de

forma coherente con sus propiedades reales, como la fluidez de la seda o la firmeza del cuero.

Ajuste dinamico y adaptacion a poses: Con Marvelous Designer, es posible probar
como se comporta una prenda en distintas posiciones del cuerpo, realizando ajustes en
tiempo real. Esto permite vestir al modelo en diferentes poses o secuencias animadas y
observar como se adapta la ropa a cada postura, lo cual resulta especialmente util en

proyectos de animacion o desarrollo de videojuegos.

Catalogo de tejidos y opciones de personalizacion: El software incluye una amplia
seleccion de telas con propiedades fisicas realistas que se pueden aplicar directamente a tus
disefios. Ademds, ofrece la posibilidad de personalizar cada tejido para simular su

comportamiento real, lo que te da la libertad de reproducir casi cualquier tipo de material.
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1.1.8. CLO3D

CLO es un software de disefio de vestuario 3D que reproduce el proceso real de
confeccion. En software de modelado 3D tipico, como Maya o Max, se esculpe la superficie
de la malla 3D para crear un vestuario. CLO, por otro lado, crea piezas de patrones 2D y las
cose para crear vestuarios 3D.

Con més de 10 afios de extensa investigacion y desarrollo y una cartera integral de
adopciones en toda la empresa, CLO Virtual Fashion, LLC ofrece las mejores soluciones

para empresas de todas las formas y tamafos (Irendercs, 2021).

Caracteristicas y Funcionalidades del Software segin Irendercs (2021) Las caracteristicas

funcionalidades del software CLO3D son las siguientes:

++ Disefio sin limites

El avanzado motor de simulacion de CLO permite desarrollar prendas con multiples
capas y un alto nivel de detalle. Con esta herramienta es posible crear desde prendas basicas,
como una blusa simple, hasta indumentaria técnica con estructuras y procesos de confeccion
complejos. Ademas, CLO no se restringe Gnicamente a la indumentaria tradicional, ya que
posibilita la elaboracion virtual de cualquier articulo confeccionado en tela, como sombreros,

bolsos, carteras, lenceria, trajes de bafio, entre otros.
% Interactividad en tiempo real

El sistema ofrece retroalimentacion en tiempo real, permitiendo visualizar de forma
instantanea cualquier modificacion realizada en los patrones 2D, colores, texturas o detalles
de acabado. Esto favorece la evaluacion temprana de la silueta y el ajuste de la prenda, lo
que ayuda a realizar correcciones durante las etapas iniciales del desarrollo antes de llegar a

la muestra final.
¢ Optimizacion del proceso de disefio

La plataforma reduce significativamente el tiempo de preparacion inicial al
proporcionar bloques base que permiten comenzar a disefiar de inmediato. De igual forma,
posibilita realizar bocetos rapidos directamente sobre el avatar digital y generar patrones de

forma automatica, lo cual agiliza el flujo creativo y técnico.
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% Simulacion precisa de materiales

CLO reproduce con exactitud el comportamiento de diferentes tipos de telas,
especialmente aquellas con alta caida, como tejidos ligeros o de punto. Cuenta con una
amplia biblioteca de materiales que permite visualizar propuestas de disefio al instante.
También ofrece herramientas para aplicar o retirar técnicas de acabado —como
recubrimientos, cintas de costura o vapor— con el fin de ajustar de manera precisa el calce

de las prendas en 3D.

% Presentacion profesional de colecciones
CLO brinda diversas opciones para exhibir prendas en 3D dentro de entornos
virtuales realistas. Las piezas pueden doblarse o colgarse para crear escenas comerciales, lo
cual permite visualizar la propuesta final y potenciar la presentacion de una coleccion en un

contexto profesional.

1.1.9. Simuladores 3d

Los simuladores en tres dimensiones, gracias a su capacidad para generar entornos
virtuales sumamente realistas, han irrumpido con gran impacto en el ambito tecnoldgico.
Esta tecnologia se basa en la creacion de representaciones tridimensionales de objetos y
espacios, con el fin de recrear experiencias similares a situaciones del mundo real. Su uso
abarca diversos sectores, desde la capacitacion de pilotos hasta la practica de procedimientos
médicos complejos, asi como el disefio de vehiculos en la industria automotriz. La
adaptabilidad de los simuladores 3D es impresionante, y su influencia se ha expandido

considerablemente mas alla de las fronteras tradicionales de la industria (Revista, 2023).

Las ventajas que ofrecen los simuladores en 3D seglin Revista (2023) Los beneficios de los

simuladores 3D son numerosos y tienen un impacto profundo en multiples sectores.

% Mayor precision y realismo: Los simuladores tridimensionales recrean escenarios
de manera extremadamente fiel, lo que mejora tanto la formacion como el disefio.
Por ejemplo, los pilotos pueden experimentar condiciones de vuelo auténticas sin
despegar, y los cirujanos pueden ensayar intervenciones complejas con gran

exactitud.
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+ Reduccion de costos y riesgos: El uso de simuladores 3D ha permitido disminuir
considerablemente la inversion en equipos y recursos para capacitacion y desarrollo
de prototipos. También reduce los peligros asociados a la formacion y pruebas en
entornos reales. En la industria automotriz, por ejemplo, los fabricantes pueden
evaluar la seguridad de sus vehiculos sin necesidad de realizar pruebas fisicas.

¢ Facilita el aprendizaje y la toma de decisiones: Gracias a su interactividad y
realismo, estos simuladores aceleran la adquisicion de conocimientos y ayudan a
los profesionales a tomar decisiones mas acertadas en situaciones complejas.
Meédicos e ingenieros, por ejemplo, pueden realizar diagndsticos y optimizaciones

con mayor eficacia.

1.2. ANTECEDENTES

1.2.1. Internacionales

Narifio (2016) en su investigacion “Andlisis comparativo de las tecnologias para la
captacion de las dimensiones antropométricas” centr6 su investigacion en la comparacion
de tecnologias para la obtencion de dimensiones antropométricas. El objetivo principal fue
revisar los aspectos clave de la antropometria y las diversas tecnologias disponibles para
medir las dimensiones del cuerpo humano. Con una revision de literatura. el estudio destaco
la relacién entre la antropometria y la ergonomia fisica. Se analizaron las ventajas y
desventajas de tecnologias que van desde instrumentos manuales hasta escaneres 3D en
términos de precision, tiempo, costo y aplicabilidad. La conclusion principal fue la
importancia de seleccionar la tecnologia de medicion antropométrica mas adecuada segun

los objetivos y recursos de cada investigacion.

Castro (2022) en su investigacion “aplicativo movil para la gestion y control de
ventas e inventario en la empresa Cotton sport propuesta tecnoldgica” desarrollo un sistema
web y una aplicacion movil para la gestion y control de ventas e inventario en la empresa
Cotton sport propuesta tecnologica, con la finalidad de mejorar la integridad de empresa
Cotton Sport. La investigacion subrayd la necesidad de que las empresas utilicen la
tecnologia para expandirse y optimizar sus operaciones. Utilizando la metodologia RUP
formas de recoleccion en los datos como entrevistas y encuestas, se identificaron los
requerimientos para el desarrollo del sistema. Los resultados incluyeron la creacion de

modulos para la gestion de articulos, categorias, promociones, ventas, compras y reportes.
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1.2.2. Nacionales

Justo (2022) en su investigacion “Propuesta de gestion del drea de desarrollo para
reducir el tiempo de proceso de diserio en Garments Export Service. E. I. R. L., Lima 2021”
examino la implementacion de un programa Optitex para la creacion de patrones 2D en la
industria de la confeccion, especificamente en Garments Export Service E.I.R.L. El estudio,
de disefio es experimental-correlacional, analizd6 cdémo el uso del software impacto
positivamente el proceso del disefio y el desarrollo y produccion de prendas La digitalizacion
de la elaboracion de patrones agiliz6 la visualizacion, modificacion y ajuste de las prendas,
lo que con llevo una reduccion significativa en los tiempos de produccion y en los errores
asociados a métodos manuales. Los hallazgos revelaron una mayor eficiencia en el proceso,
la calidad de los productos finales y la optimizacion de recursos. La investigacion también
resalto el potencial de las herramientas digitales para innovar la existencia de las empresas

textiles (peruanas) en un mercado global exigente.

1.2.3. Locales

Taipe (2023) en su investigacion “Diserio asistido por computador en la ingeniera
textil y de confecciones” Realiz6 una revision bibliografica sobre la aplicacion del disefio
asistido por computadora (CAD) en la ingenieria textil y de confecciones. La investigacion
resaltd la necesidad de herramientas de disefio rentables y faciles de usar para la industria.
A través del analisis critico de diez trabajos encontrados en la web, se evidencio6 la influencia
transformadora del CAD en la automatizacion, precision, productividad y operaciones
informatizadas del sector. El estudio concluy6 enfatizando la importancia de que las
empresas textiles adopten el CAD para optimizar la fabricacion industrial de prendas y

mejorar la calidad de la produccion.
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CAPITULO 11
MATERIALES Y METODOS

2.1. ENFOQUE

El presente proyecto se desarroll6 bajo un enfoque aplicado, ya que estuvo orientado
a la solucién de una problemadtica concreta en el contexto educativo, con la finalidad de
fortalecer los conocimientos y habilidades de los estudiantes en la Institucion Educativa
Secundaria JEC Politécnico Nacional Lampa, relacionada con el uso de métodos
tradicionales en la toma de medidas y el patronaje textil. El estudio tuvo un caracter
descriptivo y evaluativo, debido a que permitié identificar la situacion inicial de los

estudiantes y analizar los resultados obtenidos luego de la intervencion educativa.

Asimismo, el estudio adopté un enfoque cuantitativo, debido a que se aplicaron
encuestas estructuradas en escala Likert para determinar el nivel inicial de conocimientos y
habilidades de los estudiantes, asi como para evaluar los cambios generados durante y
después de la intervencidon. De igual manera, el proyecto integro el uso de herramientas

digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.2. TECNICAS

Para la ejecucion del proyecto se aplicaron diversas técnicas de intervencidon
educativa y social, orientadas al fortalecimiento de los conocimientos y habilidades de los
estudiantes en el area textil; encuesta inicial, talleres, demostracion practica mediante el uso
de la aplicacion movil TexMod y del Software Marvelous Designer, observacion directa del
desempefio de los estudiantes y encuesta de evaluacion final. Estas técnicas fueron
seleccionadas de acuerdo con lo establecido en el plan de actividades y permitieron evaluar
el nivel inicial de los estudiantes, desarrollar el proceso formativo y medir los resultados

obtenidos tras la intervencion educativa.

2.2.1. Diagnostico inicial mediante encuesta (pretest)

Se aplicd una encuesta diagnostica al inicio del proyecto, antes de la ejecucion de la
primera actividad, con la finalidad de identificar el nivel de conocimientos previos de los
estudiantes sobre patronaje, toma de medidas, uso de herramientas digitales y familiaridad
con softwares de disefio textil. Esta técnica permitid establecer la linea base necesaria para

orientar el desarrollo de los talleres y actividades planificadas.

20



2.2.2. Talleres de capacitacion dirigidos por el equipo INNOVATEXTIL

Se realizaron talleres de capacitacion orientados al fortalecimiento de los
conocimientos de los estudiantes en disefio Textil digital y patronaje, haciendo uso de la
aplicacion movil TexMod y del software Marvelous Designer. Estos talleres se desarrollaron
mediante sesiones interactivas, promoviendo la participacion activa de los estudiantes y
facilitando un aprendizaje colaborativo, en el cual los beneficiarios pudieron interactuar

directamente con las herramientas tecnologicas empleadas durante el proyecto.

2.2.3. Aprendizaje practico asistido (tedrico-practico)

Durante cada actividad, se aplico la técnica de acompanamiento practico, brindando
orientacion directa y permanente a los estudiantes en el uso de las herramientas digitales,
software Marvelous Designer, el uso del aplicativo moévil “TexMod. Esta técnica permitid
reforzar la comprension de los contenidos, resolver dudas en tiempo real y asegurar la

correcta aplicacion de los procedimientos ensefados.

2.2.4. Encuestas de seguimiento por actividad

Al finalizar cada actividad planificada, se aplicaron encuestas breves de seguimiento,
orientadas a evaluar el nivel de comprension de los contenidos desarrollados, la percepcion
de los estudiantes respecto a la metodologia empleada y la utilidad de cada sesion. Esta

técnica permitio realizar ajustes oportunos durante el desarrollo del proyecto.

2.2.5. Evaluacion final mediante encuesta (Postest)

Al concluir la ultima actividad del proyecto, se aplicé una encuesta final (postest)
con el objetivo de evaluar el impacto de la intervencion de nuestro proyecto, los aprendizajes
alcanzados y los cambios generados en el nivel de conocimientos y percepcion de los
estudiantes en relacion al patronaje digital y el uso de herramientas tecnologicas, las cuales
son el, el software Marvelous Designer, CLO3D y aplicativo mévil elaborado por nosotros

“TexMod”.
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2.3. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para la recoleccion de informacion se utilizaron instrumentos de evaluacion
cuantitativos, disefiados de acuerdo con los objetivos del proyecto y el enfoque metodologico

establecido.

2.3.1. Cuestionario estructurado

Aplicados al finalizar cada sesion de capacitacion, los cuales permitieron recoger
informacion sobre el nivel de comprension de los contenidos, la metodologia empleada y la

utilidad percibida de cada actividad desarrollada.

2.3.2. Escala Likert

Este es el tipo de escala aplicado en el cuestionario, los cuales permitieron recoger
informacion sobre el nivel de comprension de los contenidos, la metodologia empleada y la

utilidad percibida de cada actividad desarrollada.

2.4. LUGAR DONDE SE HA DESARROLLADO LA INTERVENCION

La intervencion social se desarroll en la Institucion Educativa Secundaria JEC
“Politécnico Nacional Lampa”, ubicada en la ciudad de Lampa con coordenadas de
georreferencia -15.366744,-70.364318, del departamento de Puno.
Las actividades se realizaron principalmente en la sala de computo de la Institucion y en los
ambientes destinados a la especialidad de Industria del Vestido, los cuales cuentan con
equipos informaticos y espacios adecuados para el desarrollo de talleres teérico-practicos

relacionados con el disefio y patronaje digital.
Figura 1

Ubicacion Colegio Politécnico Nacional Lampa.

o/
(o)
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2.5. NUMERO DE BENEFICIARIOS

El proyecto estuvo dirigido a los estudiantes del nivel secundario de la especialidad
de Industria del Vestido de la LE.S. JEC Politécnico Nacional Lampa.
El nimero total de beneficiarios directos fue de 92 estudiantes, quienes participaron
activamente en las capacitaciones, talleres practicos, evaluaciones y encuestas desarrolladas

durante el periodo de intervencion del proyecto.

Tabla 1

Beneficiarios directos de la I.E. S Politécnico Nacional Lampa

Grado Seccion Genero Total
) Hombres 7
Primero grado “Unico”
Mujeres 13
) Hombres 6
Segundo grado “Unico”
Mujeres 8
) Hombres 9
Tercer grado “Unico”
Mujeres 10
) Hombres 11
Cuarto grado “Unico”
Mujeres 9
) Hombres 10
Quinto grado “Unico”
Mujeres 9
Total 92

Nota: lista proporcionada por el director de la institucion
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CAPITULO 111
OBJETIVOS LOGRADOS

3.1. LINEAS DE INTERVENCION DE RESPONSABILIDAD SOCIAL

La linea de intervencidon de proyeccion social con la cual se realizo el presente
proyecto de proyeccion social fue: Fortalecimiento de capacidades en el uso de herramientas

digitales para el disefo y fabricacion de productos textiles.
3.1.1. De acuerdo al objetivo general

— Se logr6 desarrollar la aplicacion moévil “TexMod” para la generacion automatizada
de medidas de prendas de vestir y la generacion de patrones digitales haciendo uso
del software Marvelous Designer.

Tabla 2

Resultados del OG segun las encuestas tomadas en el proyecto

Nivel de percepcion Pretest (%) Postest (%)
Muy negativo 22% 2%
Negativo 38% 7%
Neutro 31% 11%
Positivo 9% 45%
Muy positivo 0% 35%

100% 100%

Nota. Se muestra los datos obtenidos a partir de las encuestas realizadas.

Interpretacion: La comparativa evidencia cambios significativos en la percepcion de los
estudiantes tras la intervencion social. En el pretest, predominan las categorias “Negativo”
(38%) y “Muy negativo” (22%), lo que refleja una percepcién inicial desfavorable. En
contraste, en el postest se observa una reduccion considerable de estas categorias,
alcanzando solo 7% y 2%, respectivamente. Asimismo, las categorias “Positivo” y “Muy
positivo” presentan un incremento notable, pasando de un 9% y 0% en el pretest a 45% y
35% en el postest, lo que representa un 80% de valoracion favorable. Estos resultados
demuestran el impacto positivo de la intervencion social en la percepcion y motivacion de

los estudiantes.
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3.1.2. De acuerdo a los objetivos especificos

— Para implementar la aplicacion “TexMod” para la toma automatizada de medidas de
prendas de vestir y elaboracion de patrones digitales mediante el Software Marvelous
Designer y CLO3D, se realiz6 la implementacion demostrativa de la aplicacion
movil “TexMod”, explicando a los estudiantes su funcionamiento, estructura y
utilidad para la toma automatizada de medidas antropométricas.

Figura 2

Nivel de logro en la instalacion y prueba de la aplicacion TexMod
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COMPLICADO

Nivel de logro

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos, se observa que 34 estudiantes (37%)
indicaron que lograron instalar y probar la aplicacion TexMod sin mayores dificultades. Por
otro lado, la mayoria de los participantes, correspondiente a 54 estudiantes (59%), manifesto
que el proceso resultd “un poco complicado”, mientras que solo 4 estudiantes (4%) sefialaron
que no lograron realizar la instalacion y prueba de la aplicacion. Estos resultados evidencian
que, si bien una parte significativa de los estudiantes pudo utilizar la app, la mayoria presento
ciertas dificultades técnicas iniciales, lo que pone de manifiesto la necesidad de un mayor
acompanamiento y orientacion durante las primeras etapas de uso de herramientas digitales

especializadas.
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— Para capacitar a los estudiantes en el uso de herramientas tecnoldgicas orientadas al
patronaje digital, se desarrollaron talleres tedrico-practicos en el uso de herramientas
tecnologicas aplicadas al patronaje digital. Durante estas actividades, se brindo
orientacion sobre el manejo bésico del software Marvelous Designer, incluyendo la
creacion y modificacion de patrones, el uso de herramientas, asi como la explicacion
del rol de la aplicacion TexMod dentro del proceso de disefo.

Figura 3

Nivel de interés de los estudiantes con el programa Marvelous Designer
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Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion

Interpretacion: Se muestra que la mayoria de los estudiantes considero interesante
la utilidad de las herramientas del programa Marvelous Designer, ya que 74 estudiantes
(80%) respondieron afirmativamente, mientras que 18 estudiantes (20%) manifestaron una
percepcion intermedia y no se registraron respuestas negativas. Estos resultados evidencian
una aceptacion mayoritaria del software por parte de los estudiantes, reflejando un alto nivel
de interés inicial y una valoracion positiva de las herramientas digitales presentadas durante

la intervencion social.
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Figura 4

Nivel de logro en la elaboracion del primer diserio de patron digital
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Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion

Interpretacion: La tabla y la figura correspondientes a la Actividad 3 muestran que
62 estudiantes (67%) lograron realizar su primer disefio de patrén digital con ayuda del
programa, mientras que 22 estudiantes (24%) lo consiguieron de manera parcial y solo 8
estudiantes (9%) no lograron completar la actividad. Estos resultados reflejan que la mayoria
de los estudiantes pudo aplicar los conocimientos adquiridos en el desarrollo de patrones
digitales, evidenciando un fortalecimiento progresivo de sus habilidades practicas en el uso

de herramientas tecnoldgicas aplicadas al patronaje.
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Para evaluar el impacto en el aprendizaje de los estudiantes, se aplicaron

instrumentos de evaluacion antes y después de la intervencion, con la finalidad de

medir el impacto del proyecto en el aprendizaje de los estudiantes. Los resultados

obtenidos evidenciaron mejoras significativas en las habilidades practicas, en el uso

de herramientas digitales y en la motivacion hacia el disefio y la confeccion textil.

Figura §

Distribucion de frecuencias antes de la intervencion social
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Interpretacion: El predominio de las categorias “Negativo” y “Muy negativo”

presentan las barras de mayor altura, evidenciando una percepcion desfavorable inicial. La

categoria “Neutro” también presenta una presencia significativa, mientras que las categorias

“Positivo” y “Muy positivo” registran valores bajos o nulos. En conjunto, el grafico refleja

un bajo nivel de aceptacion y motivacion de los estudiantes antes de la intervencion.
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Figura 6

Distribucion de frecuencias después de la intervencion.
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Interpretacion: Se aprecia visualmente un predominio de las categorias “Positivo”
y “Muy positivo”, las cuales presentan las barras de mayor altura, confirmando una
percepcion favorable generalizada por parte de los participantes, lo que representa un 80%
de valoracion favorable. Asimismo, las categorias de menor satisfaccion presentan valores
reducidos, lo que refuerza la tendencia hacia una valoracion positiva de las actividades
realizadas. De esa forma, se evidencia que la intervencion contribuy6 significativamente a
mejorar la percepcion y motivacion de los estudiantes en relacion con el uso de herramientas

digitales aplicadas al disefio y confeccion textil.
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3.2. DESCRIPCION DE ACTIVIDADES CRONOLOGICAMENTE

El proyecto de proyeccion social titulado “Aplicacion movil ‘“TexMod’ para la
elaboracion de disefios de prendas de vestir con aplicacion del software Marvelous Designer,
dirigida a estudiantes de la I.LE.S. JEC Politécnico Nacional Lampa — 2025 con Resolucion
N.° 563-2025-CCO-UNAJ, aprobado mediante Resolucion de Consejo de Comision
Organizadora N° 545-2024-CCO-UNAJ. La intervencion se desarroll6 desde el 14 de agosto
de 2025 hasta el 11 de diciembre de 2025, comprendiendo la ejecucion de actividades de
capacitacion y orientacion tecnologica dirigidas a los estudiantes beneficiarios. El proyecto
demand6 un costo aproximado de S/ 2,788.2 destinado principalmente a materiales,
impresiones, logistica, refrigerios y servicios basicos. Entre los aspectos mas relevantes de
la intervencion se destaca la implementacion demostrativa de la aplicacion movil TexMod,
la capacitacion en el uso del software Marvelous Designer y la promocion del uso de
herramientas digitales aplicadas al disefio y patronaje de prendas de vestir, contribuyendo al
fortalecimiento de las capacidades técnicas y tecnologicas de los estudiantes de la L.LE.S. JEC

Politécnico Nacional Lampa.

3.2.1. Actividad 1: Introduccion del Software “Marvelous Designer”

La primera actividad reunio a los estudiantes de la L.LE.S. JEC Politécnico Nacional
de Lampa para la presentacion inicial del software Marvelous Designer, durante la cual se
explico de manera general el entorno del programa, sus herramientas principales y su
aplicacion en el disefio y confeccion digital de prendas. Se realiz6 una demostracion basica
de navegacion por la interfaz y ejemplos de simulacion de prendas en 3D. El objetivo fue
despertar el interés inicial y contextualizar el uso del software dentro del proceso de disefio
y confeccion digital. Segun los resultados de la encuesta de satisfaccion aplicada, 74
estudiantes (80%) manifestaron un alto nivel de interés, mientras que 18 estudiantes (20%)
presentaron un interés moderado, sin registrarse respuestas negativas (Tabla 3). Estos
resultados permiten concluir que la actividad logré una aceptacion mayoritaria del software,
generando motivacion y disposicion para el desarrollo de las siguientes actividades

formativas (Ver anexos fotograficos 8,9 y 10).

Actividad 1: Introduccion del Software “Marvelous Designer”.
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Tabla 3

Nivel de interés de los estudiantes con el Programa Marvelous Designer

Frecuencia Porcentaje
Si 74 80%
Mas o menos 18 20%
No 0 0%
Total 92 100%

Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion.

3.2.2. Actividad 2: Instalacion del Software “Marvelous Designer”

La segunda actividad se desarroll6 mediante una explicacion guiada del proceso de
instalacion del software Marvelous Designer en las computadoras de los estudiantes,
verificando previamente los requisitos técnicos y realizando la configuracion inicial del
programa. Durante la sesion se explicd el uso basico de las principales herramientas y
opciones del software, permitiendo a los estudiantes interactuar directamente con la interfaz.
El objetivo fue asegurar que los estudiantes cuenten con el programa correctamente instalado
y comprendan sus funciones principales para continuar con las practicas posteriores. De
acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada, 73 estudiantes (79%) lograron
instalar el programa y comprender sus funciones, mientras que 19 estudiantes (21%)
alcanzaron un logro parcial, sin registrarse respuestas negativas (Tabla 4). Estos resultados
evidencian que la actividad fue mayoritariamente exitosa y permitié establecer una base
técnica solida para el uso del software en el disefio digital de prendas (Ver anexos

fotograficos 11y 12).

Actividad 2: Instalacion del Software “Marvelous Designer”.
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Tabla 4

Nivel de logro de instalacion y comprension de las funciones del programa

Frecuencia Porcentaje
Si 73 79%
Mais o menos 19 21%
No 0 0%
Total 92 100%

Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion.

3.2.3. Actividad 3: Disefio de patrones en “Marvelous Designer” (teérico- Practico)

La tercera actividad consistid en el desarrollo de una sesidon tedrico—practica
orientada al disefio inicial de patrones tridimensionales en Marvelous Designer, donde se
explico paso a paso el uso de un manual de medidas para polos y su correcta aplicacion en
el entorno digital. Los estudiantes realizaron ejercicios practicos de trazado y ajuste de
patrones bajo la guia del equipo responsable. El objetivo fue que los estudiantes comprendan
el proceso basico de disefio digital y la aplicacion de medidas en un entorno 3D. Segun los
resultados registrados en la encuesta de satisfaccion, 62 estudiantes (67%) lograron elaborar
su primer diseno de patron digital, 22 estudiantes (24%) alcanzaron un logro parcial y 8
estudiantes (9%) no lograron completar la actividad, segliin la encuesta de satisfaccion
aplicada (Tabla 5). Segin los resultados, €stos permiten concluir que la mayoria de los
participantes pudo aplicar los conocimientos adquiridos, evidenciando un avance progresivo

en el desarrollo de habilidades de patronaje digital (Ver anexos fotograficos 13 y 14).

Actividad 3: Disefio de patrones en “Marvelous Designer” (tedrico- Practico).
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Tabla 5

Nivel de logro en la elaboracion del primer diserio de patron digital

Frecuencia Porcentaje
Si 62 67%
Mas o menos 22 24%
No 8 9%
Total 92 100%

Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion.

3.2.4. Actividad 4: Primer disefio de patréon de una prenda (Polos)

La cuarta actividad se centr6 en la elaboracion del primer disefio completo de una
prenda basica (polo) en un entorno digital, donde los estudiantes aplicaron de manera
practica los conocimientos adquiridos en las sesiones anteriores. Durante la actividad se
trabajo el trazado del patron y el ajuste de medidas. El objetivo fue que los estudiantes
consoliden el proceso de elaboracion de un patron digital, realizando trazos, cortes y ajustes
necesarios para obtener un disefio funcional y acorde a las medidas establecidas. Como
principales resultados, se evidencidé que 62 estudiantes (67%) lograron elaborar su primer
disefio de patrén digital, 22 estudiantes (24%) alcanzaron un logro parcial y 8 estudiantes
(9%) no lograron completar la actividad (Figura 7). En conclusion, la actividad permitié
consolidar los aprendizajes en patronaje digital y fortalecer las competencias técnicas de la
mayoria de los estudiantes en la elaboracion de patrones digitales de prendas basicas (Ver

anexos fotograficos 15y 16).

Actividad 4: Primer disefio de patron de una prenda (Polos).
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Figura 7

Nivel de logro en la elaboracion del primer diseiio de patron digital.
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Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion

3.2.5. Actividad 5: Disefio y patronaje de los Estudiantes en “Marvelous Designer”

La quinta actividad consisti6 en la elaboracion de disefios y patrones digitales propios
de los estudiantes, quienes trabajaron de manera auténoma utilizando Marvelous Designer.
Durante la sesion, los estudiantes aplicaron su creatividad en la elaboracion de propuestas
personalizadas, seleccionando modelos, ajustando medidas y realizando modificaciones
segun su criterio. El objetivo fue fortalecer la creatividad, la confianza en el uso del software
y la correcta aplicacion de medidas en el proceso de patronaje digital. Como principales
resultados, se evidencié una buena participacion de los estudiantes en el desarrollo de
disefios personalizados, reflejando interés y motivacion durante la actividad, lo cual se
sustenta en los resultados de la encuesta de satisfaccion general, donde la mayoria de los
estudiantes manifestd niveles favorables de satisfaccion con las actividades desarrolladas.
En conclusién, la actividad contribuyo6 significativamente al fortalecimiento de la autonomia

y la motivacion en el disefio digital de prendas (Ver anexos Fotograficos 17 y 18).

Actividad 5: Disefio y patronaje propio de los Estudiantes en “Marvelous Designer”.
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3.2.6. Actividad 6: Visita a los laboratorios de Ingenieria Textil y de Confecciones

La sexta actividad consistio en una visita guiada a los laboratorios de la Escuela
Profesional de Ingenieria Textil y de Confecciones, durante la cual los estudiantes
recorrieron las diferentes areas, observaron equipos, procesos y materiales utilizados en la
industria textil, y recibieron explicaciones técnicas por parte del laboratorista responsable.
El objetivo fue complementar los conocimientos digitales desarrollados en las actividades
previas mediante la observacion directa del proceso productivo textil. Como principales
resultados, segiin la encuesta de percepcion, 37 estudiantes (74%) manifestaron una
valoracion positiva, 10 estudiantes (20%) una valoracion intermedia y 3 estudiantes (6%)
una valoracion baja respecto a la actividad (Figura 8). En conclusion, los resultados
evidencian que la visita fue valorada de manera favorable por la mayoria de los estudiantes,
permitiendo relacionar los conocimientos digitales con los procesos textiles observados (Ver

anexos fotograficos 19, 20y 21).

Actividad 6: Visita a los laboratorios de la E. P. de Ingenieria Textil y de

Confecciones.

Figura 8

Percepcion de los estudiantes sobre el proceso textil tras la visita
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Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion
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3.2.7. Actividad 7: Instalacion del Aplicativo Movil “Texmod”

La séptima actividad consistid en la demostracion practica del proceso de descarga,
instalacion y configuracion del aplicativo movil TexMod en dispositivos méviles, orientada
a la toma automatizada de medidas corporales aplicadas al disefio de prendas. El objetivo
fue que los estudiantes comprendan el funcionamiento del aplicativo y su utilidad dentro del
proceso de patronaje digital, mediante una explicacion guiada y demostrativa. Como
principales resultados, se evidencid que 34 estudiantes (37 %) lograron comprender y probar
el funcionamiento del aplicativo sin dificultad, 54 estudiantes (59 %) alcanzaron una
comprension parcial del proceso y 4 estudiantes (4 %) presentaron dificultades en la
interaccion con la aplicacion. En conclusion, la actividad permitid que los estudiantes
reconozcan la importancia del uso de aplicaciones moviles especializadas para optimizar el
proceso de medicion, reducir errores humanos y mejorar la eficiencia en el disefio y
confeccion de prendas, aun cuando el desarrollo de la actividad fue de caracter demostrativo

y guiado (Ver anexos Fotograficos 22).
Actividad 7: Instalacion del Aplicativo Movil “Texmod”.

Figura 9

Nivel de logro en la instalacion y prueba de la aplicacion TexMod
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3.2.8. Actividad 8: Diseifio del Estudiante con “TexMod” y “Marvelous Designer”

La octava actividad tuvo como finalidad aplicar de manera integrada los
conocimientos adquiridos mediante el uso del aplicativo mévil TexMod y el software
Marvelous Designer en el desarrollo de un disefio digital de prendas. El objetivo fue que los
estudiantes utilicen las medidas obtenidas con TexMod para elaborar un patron digital y
simular la prenda en un entorno 3D. Como principales resultados, 28 estudiantes (30%)
lograron realizar el disefio, 56 estudiantes (61%) alcanzaron un logro parcial y 8 estudiantes
(9%) no lograron completar la actividad. En conclusion, la actividad permitié comprender
el proceso completo desde la toma de medidas hasta la visualizacion del disefio digital,
fortaleciendo las competencias tecnologicas de los estudiantes (Ver anexos Fotograficos 23

y 24).
Actividad 8: Disefio del Estudiante utilizando “TexMod” y “Marvelous Designer”.

Figura 10

Nivel de logro en el diserio con TexMod y Marvelous Designer
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3.2.9. Actividad 9: Instalacion del Programa “CLO3D” y analisis de sus herramientas

La novena actividad consistié como una sesion practica grupal orientada a la instalacion del
programa CLO3D y al reconocimiento de sus principales herramientas, como parte del
proceso de introduccion al disefio y confeccion digital. El objetivo fue realizar la instalacion
correcta del software en los equipos de los estudiantes y familiarizarse con su interfaz de
trabajo, identificando herramientas bésicas como la creacion de patrones, la simulacion de
prendas en 3D y el ajuste de medidas. Como principales resultados, se logré completar la
instalacion paso a paso del programa, verificar su correcto funcionamiento y reconocer las
funciones esenciales del entorno de CLO3D, evidenciando el desarrollo de la actividad en el
anexo correspondiente (Ver anexos Fotograficos 25). En conclusion, de manera grupal se
determind que la actividad permitié comprender la importancia del uso de software
especializado en el sector textil, fortalecer el interés por las tecnologias digitales y sentar las

bases necesarias para el desarrollo de actividades posteriores de disefio digital.

Actividad 9: Instalacion del Programa “CLO3D” y anélisis de sus herramientas.

3.2.10. Actividad 10: CLO3D - Patrones (polo) DXF con medidas

La décima actividad se desarroll6 como un trabajo practico grupal en el area de disefo y
patronaje digital, utilizando el software CLO3D durante una sesion aproximada de dos horas.
El objetivo fue elaborar patrones digitales de un polo con medidas previamente establecidas,
importarlos al programa, verificar y corregir las dimensiones necesarias y exportarlos
correctamente en formato DXF. Como principales resultados, el grupo logrdé obtener
patrones digitales correctamente estructurados, con un mejor ajuste de la prenda y archivos
DXF listos para su uso en procesos posteriores de confeccion, evidenciando el desarrollo de
la actividad en los anexos fotograficos correspondientes. En conclusion, de manera grupal
se determind que la actividad permiti6 aplicar los conocimientos tedricos aprendidos,
fortalecer el trabajo colaborativo y mejorar significativamente las habilidades practicas en el

manejo del software CLO3D aplicado al disefio de prendas (Ver anexos Fotograficos 26).

Actividad 10: CLO3D - Patrones (polo) DXF con medidas.
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3.2.11. Actividad 11: Introduccion de la creacion del aplicativo Movil “TexMod”

La undécima actividad consistié en la presentacion del proceso de desarrollo del
aplicativo mévil TexMod y su importancia como herramienta de innovacion tecnoldgica
aplicada al sector textil, en el marco de las actividades formativas orientadas al disefio y
confeccion digital de prendas. El objetivo fue sensibilizar a los estudiantes sobre la
aplicacion de la tecnologia y la innovacion en los procesos de disefo, patronaje y confeccion,
destacando el uso de soluciones digitales desarrolladas especificamente para el ambito textil.
Como principales resultados, 70 estudiantes (76 %) manifestaron un alto interés en conocer
el proceso de creacion del aplicativo, 20 estudiantes (22 %) presentaron un interés moderado
y 2 estudiantes (2 %) no mostraron interés, segun lo evidenciado en la Tabla 10 y la Figura
10. En conclusion, la actividad permitié6 promover una vision innovadora sobre el uso de
tecnologias digitales en el ambito textil, fortalecer la motivacion de los estudiantes hacia el
desarrollo de herramientas tecnoldgicas propias y complementar los aprendizajes adquiridos
en las sesiones anteriores relacionadas con el uso de software y aplicaciones moviles

especializadas (Ver anexos Fotograficos 27 y 28).
Actividad 11: Introduccién detallada de la creacion del aplicativo Movil “TexMod”.

Figura 11

Nivel de interés por conocer como se creo la aplicacion TexMod
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3.2.12. Actividad 12: Producto final y presentacion de prendas

La duodécima actividad tuvo como finalidad presentar y materializar los productos
finales desarrollados por los estudiantes a partir del uso de las herramientas digitales
aprendidas durante el desarrollo del proyecto formativo. El objetivo fue integrar el disefo
digital realizado en el software Marvelous Designer con el proceso de confeccion fisica de
prendas de vestir, mediante la elaboracion individual de un polo previamente disefiado por
cada estudiante. Como principales resultados, se evidencid la correcta aplicacion de los
conocimientos adquiridos, reflejada en la elaboracion, costura y acabado de las prendas de
manera real, logrando una adecuada correspondencia entre el disefio digital y el producto
fisico final. En conclusion, la actividad permitié consolidar los aprendizajes obtenidos a lo
largo del proyecto, contribuyendo al fortalecimiento de las capacidades técnicas, practicas y
creativas de los estudiantes en el disefo, patronaje y confeccion de prendas de vestir (Ver

anexos Fotograficos 29,30,31 y 32).

Actividad 12: Producto final y presentacion de prendas.

3.3. DIAGNOSTICO DE IMPACTO DE LAS ACTIVIDADES

El diagnéstico de impacto de actividades desarrollado por el equipo
INNOVATEXTIL establece un resultado altamente positivo en el &mbito de la capacitacion
digital. Las sesiones y los talleres practicos consiguieron la participacion total de todos los
estudiantes de industria del vestido, logrando un cambio completo en su manera de trabajar:
pasaron de depender del patronaje manual a utilizar plenamente la tecnologia digital para

sus disefos.

Las clases crearon un espacio de aprendizaje muy productivo donde se pudieron
ensefar técnicas completamente nuevas y modernas que antes no manejaban. Esto incluyo,
de forma central, el disefio y la simulacion de ropa en tres dimensiones (3D) y el uso eficiente
de la aplicacion 'TexMod' para tomar medidas de forma rdpida y precisa. Este enfoque
practico y tecnoldgico motivd enormemente a los estudiantes, quienes mostraron un
entusiasmo alto y muchas ganas de aprender a fondo los nuevos sistemas de produccion

digital.
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Tabla 6

Comparacion de frecuencias absolutas y relativas del Pretest y Postest

Nivel de percepcion Pretest (%) Postest (%)
Muy negativo 22% 2%
Negativo 38% 7%
Neutro 31% 11%
Positivo 9% 45%
Muy positivo 0% 35%

100% 100%

Nota. Datos obtenidos a partir del levantamiento de informacion realizado en dos momentos:

previo y posterior a la intervencion desarrollada.

Interpretacion: La comparativa evidencia cambios significativos en la percepcion de los
estudiantes tras la intervencion social. En el pretest, predominan las categorias “Negativo”
(38%) y “Muy negativo” (22%), lo que refleja una percepcién inicial desfavorable. En
contraste, en el postest se observa una reduccion considerable de estas categorias,
alcanzando solo 7% y 2%, respectivamente. Asimismo, las categorias “Positivo” y “Muy
positivo” presentan un incremento notable, pasando de un 9% y 0% en el pretest a 45% y
35% en el postest, lo que representa un 80% de valoracion favorable. Estos resultados
demuestran el impacto positivo de la intervencion social en la percepcion y motivacion de

los estudiantes.
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Figura 12

Comparacion de valores del Prestest y Postest
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Nota: En caso sea necesario, debera incluirse una aclaracion o la fuente correspondiente.

Interpretacion: Los resultados de la comparativa permite visualizar claramente la
evolucion de la percepcion estudiantil antes y después de la intervencion social. Se aprecia
una marcada disminucion de los niveles negativos y un incremento sustancial de los niveles
positivos en el postest. La diferencia entre ambas mediciones confirma que la intervencion
contribuyd de manera significativa a mejorar la aceptacion, percepcion y valoracion de los

estudiantes respecto a las actividades desarrolladas.
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3.4. RESULTADO DE ENCUESTA DE SATISFACCION

Los resultados obtenidos a partir de la encuesta de satisfaccion aplicada a los
estudiantes evidencian una percepcion favorable respecto a la intervencion realizada. La
informacion recopilada muestra un alto nivel de aceptacion de las actividades desarrolladas,
destacandose la utilidad de las herramientas digitales empleadas, la metodologia aplicada y
la claridad en la explicacion de los contenidos. De igual manera, se observa que la
intervencion contribuy6 a incrementar el interés y la motivacion de los estudiantes hacia el

uso de tecnologias digitales en el disefio y confeccion de prendas de vestir.

El instrumento de satisfaccion fue aplicado al finalizar las actividades del proyecto, contando
con la participacion de 92 estudiantes. Los resultados obtenidos permiten evidenciar una
valoracion favorable del desarrollo de las acciones formativas realizadas, lo que demuestra

un adecuado nivel de aceptacion y cumplimiento de los objetivos propuestos.

Tabla 7

Nivel de satisfaccion de los estudiantes (Politécnico Nacional Lampa)

Niveles Estudiantes
N° %
Insatisfecho 2 2%
Poco satisfecho 22 24%
Satisfecho 42 46%
Muy satisfecho 26 28%
Total 92 100%

Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion

Interpretacion: La tabla de niveles de satisfaccion evidencia que la mayoria de los
estudiantes beneficiarios mostrd una valoracion favorable de la intervencion social. Del total
de 92 estudiantes, con 42 estudiantes (46%) se ubicaron en el nivel “Satisfecho” y con 26
estudiantes (28%) en “Muy satisfecho”, lo que representa un 74% de satisfaccion global. Por
otro lado, las categorias “Poco satisfecho” e “Insatisfecho” registraron porcentajes menores,
con 22 estudiantes (24%) y 2 estudiantes (2%), respectivamente. Estos resultados reflejan
una aceptacion mayoritariamente positiva de las actividades desarrolladas y del uso de

herramientas digitales en el proceso de aprendizaje.
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Figura 13

Nivel de satisfaccion de los estudiantes de Politécnico Nacional Lampa
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Nota. Elaborado en base a la encuesta de satisfaccion

Interpretacion: Los resultados evidencian que la mayoria de los participantes se
ubican en niveles favorables de satisfaccion. Del total de 92 encuestados, 42 participantes
manifestaron estar “Satisfechos” y 26 “Muy satisfechos”, lo que en conjunto representa la
mayor parte de la muestra, reflejando una percepcion positiva respecto a las actividades
desarrolladas. Por otro lado, las categorias de menor satisfaccion presentan frecuencias
reducidas, 22 participantes indicaron estar ‘“Poco satisfechos”, mientras que solo 2
participantes manifestaron estar “Insatisfecho”, lo que no representa una valoracion negativa
general del proceso evaluado. En conjunto, los resultados muestran que predomina una
percepcion favorable por parte de los participantes, evidenciando que las actividades
realizadas fueron aceptadas de manera positiva y cumplieron, en términos generales, con las

expectativas de los encuestados.
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4.1.

CRONOGRAMA

CAPITULO IV
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES Y COSTOS

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL PROYECTO: APLICACION MOVIL “TEXMOD” PARA LA ELABORACION DE DISENOS DE PRENDAS DE
VESTIR CON APLICACION DEL SOFTWARE MARVELOUS DESIGNER, DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA LE.S JEC POLITECNICO NACIONAL

LAMPA - 2025
IAGOSTO SEPTIE | OCTUBR |[NOVIEMB [DICIEMBR RESPONSABLE
MBRE E RE E
Ne° ACTIVIDADES FECHA
S1{S3 |S4 |S5| S2 [S4 |S1 S2[S4|S2 [S3 |S4 S1|S2 |S3
1 |Conformacién de equipo. 02/06/2025
2 |Elaboracion de plan. 09/06/2025
3 |Inicio de actividades de proyeccion social. X
ACTIVIDAD N° 1 X
4 | Introduccion del Software “Marvelous Designer”. 14/08/2025 EQUIPO
INNOVATEXTIL
ACTIVIDAD N°2 X EQUIPO
S |Instalacion del Software “Marvelous Designer”. 21/08/2025 INNOVATEXTIL
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6 |[ACTIVIDAD N°3
Disefio de patrones en “Marvelous designer” (tedrico- Practico)[28/08/2025 EQUIPO
INNOVATEXTIL
7 |ACTIVIDAD N° 4 11/09/2025 EQUIPO
Primer disefio de patron de una prenda (Polos). INNOVATEXTIL
ACTIVIDAD N° 5
8 [Disefio y patronaje propio de los Estudiantes en “Marvelous25/09/2025 EQUIPO
Designer”. INNOVATEXTIL
ACTIVIDAD N° 6 EQUIPO
9 |Visita a los laboratorios de la E. P. de Ingenieria Textil y de/02/10/2025 INNOVATEXTIL
Confecciones.
10 |Presentacion de informe avance del 50% 06/10/2025 EQUIPO
INNOVATEXTIL
ACTIVIDAD N° 7 09/10/2025 EQUIPO
11 |Instalacion del aplicativo Movil “TexMod”. INNOVATEXTIL
ACTIVIDAD N° 8
12 |Disefio del estudiante utilizando “TexMod” y “Marvelous[23/10/2025 EQUIPO
Designer”. INNOVATEXTIL
ACTIVIDAD N°9
13 lInstalacion del programa “CLO3D” y andlisis de sus00/11/2025 EQUIPO
herramientas. INNOVATEXTIL
14 |ACTIVIDAD N° 10 13/11/2025 EQUIPO
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CLO3D patrones (polo) DXF con medidas.

INNOVATEXTIL

15 |Actividad N° 11 Introduccion detallada de la creacion del20/11/2025 EQUIPO
aplicativo movil “TexMod”. INNOVATEXTIL

16 |ACTIVIDAD N° 12 11/12/2025 EQUIPO
Producto final y presentacion de prendas. INNOVATEXTIL

17 |Presentacion del informe final. 15/12/2025 EQUIPO
INNOVATEXTIL
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4.2. INFORME ECONOMICO

Nombre del grupo: INNOVATEXTIL
Fecha de inicio: 14/08/2025
Fecha de finalizacion: 11/12/2025

t Detall
Ne Fecha Comprobante ctaTe Importe s/
Cc/p N°e de gasto
13/05/2025 Acta 7.50
21/04/2025 Impresion de 0.80
1 Declaracion Jurada 001 Solicitud
21/05/2025 Plan de trabajo 6.00
26/05/2025 Plan de trabajo 700
corregido '
05/04/2025 Iri;)rr;p;ra de 50.50
2 Declaraci 2
19/05/2024 eclaracion Jurada 00 Gasto adicional
., 200.00
para la Aplicacion
13/08/2025 Gaseosas, vasos,
chamgzllzzas apel 87.50
3 Declaracion Jurada 003 paghe, bap
poroso, etc.
Galletas Soda V 10.50
29/05/2025 Impresion de plan 28.70
y quemado de
. disco
4 1370872025 | Declaracion Jurada 004 Impresion de 28.00
Triptico
11/09/2025 Galletas Soda 6.00
11/08/2025 Legalizacion de 25.00
Acta
5 Decl ion Jurad 005
13/08/2025 | o aracion Jurada Compra de 7.50
mandarinas
Pasaje ida 'y
23/05/2025 vuelta (Juliaca- 12.00
Ayabacas)
11/08/2025 Pasaje iday 38.00
6 Declaracion Jurada 006 vuelta (Juliaca-
Lampa)
13/08/2025 Impresion de 7.70
solicitud y folder
manila
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13/08/2025 Gaseosa, Baner, 78.00
Cinta, Pastel y
galleta
Pasaje iday 57.00
13/08/2025 vuelta (Juliaca-
Lampa)
14/08/2025 Impresion de 14.00
7 10/07/2025 Declaracién Jurada 007 eIr;fuesta 399.60
22/09/2025 Camisetas 200.00
14/08/2025 Pasaje iday 66.00
vuelta (Juliaca-
Lampa)
11/08/2025 Almuerzo 24.00
21/08/2025 Pasaje ida 'y 57.00
vuelta (Juliaca-
Lampa)
31/08/2025 ., Mouse 42.00
8 M1/0o2005 | Declaracion Jurada 008 Pasaje ida y 28.00
vuelta (Juliaca-
Lampa)
18/09/2025 Pasaje iday 28.00
vuelta (Juliaca-
Lampa)
25/09/2025 Copias 0.70
13/08/2025 Otros gastos 16.80
Empanadas, 56.00
9 Declaracion Jurada 009 gaseosa, moto y
bolsa.
17/09/2025 Copia de 2.00
solicitud para
. Bus
10 0271072005 | Declaracion Jurada 010 Almuerzo y 10.00
refrigerio de
conductor
9/12/2025 Tela 425
Logos,
111 101122005 Declaracion Jurada 011 nsg:)li)::,s, 172.90
certificados y
galletas
11/12/2025 Bocaditos 95
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actividad: Juliaca-Lampa 126

7,8,9,10,11, (ida y vuelta)
12 almuerzos 252
19/12/25 Declaracion Jurada Empastado y 115.50

12 012 quemado de

disco
TOTAL 2,788.2
Jhon Richard Huanca Suaquita
Asesor 1
7 )

Yency Brumer Quispe Conza

Presidente

Mayerly Milagros Mamani Quispe

Tesorero

Juliaca, 16 de diciembre del 2025
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CONCLUSIONES

PRIMERQO: En relacién con el objetivo general del proyecto, se concluye que se logro
desarrollar e implementar la aplicacion movil TexMod, la cual permitié automatizar la toma
de medidas antropométricas y la generacion de patrones digitales de prendas de vestir. A
partir de la comparacion entre el pretest y el postest, se evidencié una mejora clara en la
percepcion de los estudiantes, ya que inicialmente predominaban valoraciones negativas (60
%)y, luego de la intervencion, se alcanz6 un 80 % de valoraciones positivas y muy positivas.

Estos resultados demuestran que el objetivo general fue cumplido de manera satisfactoria.

SEGUNDQO: Respecto al objetivo especifico relacionado con la implementacion de la
aplicacion TexMod para la toma automatizada de medidas y elaboracion de patrones
digitales, se concluye que la mayoria de los estudiantes logrd familiarizarse con el uso de la
aplicacion. El 37 % utilizo la herramienta sin dificultad, el 59 % presentd una comprension
parcial y solo el 4 % tuvo dificultades en su manejo. Asimismo, el 30 % de los estudiantes
logré desarrollar un disefio completo utilizando la aplicacion y los programas
complementarios, mientras que el 61 % alcanzo un logro parcial, lo que evidencia un proceso

de aprendizaje progresivo en el uso del patronaje digital.

TERCERO: En relacion con el objetivo especifico orientado a la capacitacion en el uso de
herramientas tecnoldgicas aplicadas al patronaje digital, se concluye que los talleres tedrico-
précticos contribuyeron de manera positiva al desarrollo de competencias técnicas en los
estudiantes. Como resultado, el 80 % manifesto interés por el uso del software, el 79 % logro
instalarlo y comprender sus funciones baésicas, y el 67 % elabord su primer patrén digital.
Estos resultados evidencian que la capacitacion brindada fue adecuada y cumplié con el

objetivo propuesto.

CUARTO: En cuanto al objetivo especifico de integrar la aplicacion TexMod con softwares
especializados como Marvelous Designer y CLO3D, se concluye que esta integracion
permitio6 a los estudiantes comprender de forma mas clara y ordenada el proceso completo
del disefio textil. Desde la toma de medidas antropométricas hasta la simulacion y confeccion
digital de las prendas, los estudiantes lograron relacionar cada etapa del proceso,

fortaleciendo asi el aprendizaje practico y significativo.
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RECOMENDACIONES

PRIMERQO: Se recomienda dar continuidad a proyectos de proyeccion social orientados al
uso de herramientas digitales en la especialidad de Industria del Vestido, con el fin de seguir

fortaleciendo las competencias tecnologicas de los estudiantes.

SEGUNDO: Se recomendable reforzar la practica constante en el uso de herramientas
digitales de patronaje, ya que el dominio de este tipo de tecnologias se adquiere
progresivamente. La implementacion de mas sesiones practicas contribuird a que los

estudiantes consoliden sus habilidades y mejoren la calidad de los disefios elaborados.

TERCERO: Es recomendable promover la capacitacion continua de docentes y estudiantes
en nuevas tecnologias aplicadas al disefio y patronaje digital, considerando la constante

evolucion del sector textil.

CUARTO: Se propone replicar la aplicacion movil “TexMod” en otras instituciones
educativas con especialidad textil, como una alternativa innovadora que contribuya a
mejorar la precision, eficiencia y calidad del proceso de ensefanza-aprendizaje en el disefio

de prendas de vestir.
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ANEXOS

Anexo 1 Constancia de conformidad de asesor.

CONSTANCIA DE CONFORMIDAD DEL ASESOR

Yo Dr. Jhon Richard Huanca Suaquita; identificado con DNI N°41995803 adscrito la
Escuela Profesional de Ingenieria en Industrias Alimentarias dejo constancia que el
grupo "INNOVATEXTIL", que durante este periodo de tiempo han cumplido y concluido
al 100% y satisfactoriamente con la ejecucion del proyecto denominado “APLICACION
MOVIL ‘TEXMOD’ PARA LA ELABORACION DE DISENOS DE PRENDAS DE VESTIR
CON APLICACION DEL SOFTWARE MARVELOUS DESIGNER, DIRIGIDO A
ESTUDIANTES DE LA I.E.S JEC POLITECNICO NACIONAL LAMPA - 2025”, que se
realizé desde el 14 de agosto hasta el 11 de diciembre del 2025, en los dias jueves de
cada semana, por tanto, se emite la presente CONFORMIDAD.

Asimismo, los estudiantes han demostrado responsabilidad, puntualidad y vocacion en

su carrera profesional.

Firmo y dejo mi huella digital en conformidad a lo expuesto.

Juliaca, 18 de diciembre del 2025

Jhon Richard Huanca Suaquita

DNI: 41995803
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Anexo 2 Constancia de conformidad de Co — asesor.

CONSTANCIA DE CONFORMIDAD DEL CO-ASESOR

Yo Dr. Julio Cesar Huanca Marin; identificado con DNI N° 02172367; Docente principal
a T.C de la Escuela Profesional de Ingenieria Textil y de Confecciones de la Facultad de
Ingenieria de Procesos Industriales de la Universidad Nacional de Juliaca, dejo
constancia que el equipo de proyeccién social "INNOVATEXTIL", que durante este
periodo de tiempo han cumplido y concluido al 100% y satisfactoriamente con la
ejecucion del proyecto denominado “APLICACION MOVIL ‘TEXMOD’ PARA LA
ELABORACION DE DISENOS DE PRENDAS DE VESTIR CON APLICACION DEL
SOFTWARE MARVELOUS DESIGNER, DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE LA LLE.S JEC
POLITECNICO NACIONAL LAMPA — 2025”, que se realiz6 desde el 14 de agosto hasta
el 11 de diciembre del 2025, en los dias jueves de cada semana, por tanto, se emite la
presente CONFORMIDAD.

Asimismo, los estudiantes han demostrado responsabilidad, puntualidad y vocacién en

su carrera profesional.

Firmo y dejo mi huella digital en conformidad a lo expuesto.

Juliaca, 18 de diciembre del 2025

Julio Cesar’'Huane
DNI: 02172367
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Anexo 3 Constancia de informe de avance del 50%.

‘,w UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA
FACULTAD DE INGENIERIA DE PROCESOS INDUSTRIALES

ERYSRSRND MARCEAL PR ERIAGR ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES

“Ao de la recuperacion y consolidacitn de la economfa peruana” f'_v'm_l:i o 'W‘
o

‘ INFORME N® 013-2025-LD00-RPRS-EPITyC-UNAJ e
PARA - Dra. Yovana Paola Apaza Coila
Directora de Proyeccion Social y Extension Cultural - UNAJ
DE :M.Sc. Luz Delia Quina Duina
Responsable de Proyectos de Responsabilidad Social de la EP. |ngmarlﬂuﬁf
ASUNTO - Informe de avance al 50% del grupo Grupo “INNOVATEXTIL"
REF. - Carta N° 002-2025-JRHS-EPITYC-FIPI-UNAJ
FECHA :17 de octubre del 2025

Es grato dirigirme @ usted con |a finalidad de saludarlo y a su vez remitir el informe de avance del 50% del proyecto de
Proyeccion Social y Extension Cultural denominado * APLICACIGN MAVIL “TexMod” PARA LA ELABORACIGN DE DISERDS
DE PRENDAS DE VESTIR CON APLICACIGN DEL SOFTWARE MARVELOUS DESIGNER, DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA 1ES
JEC POLITECNICO NACIONAL LAMPA - 2025", presentado por el presidente de grupo de Proyeccion Social
“INNOVATEXTIL”, de la Escuela Profesional de Ingenierfa Textil y de Confecciones de nuestra Universidad, el proyecto de
oyeccion Social y Extensidn Cultural fue revisado y corregido conforme lo establece el reglamento.

. Sin otro particular, se remite el informe para los fines que corresponda y aprovecho para reiterar los sentimientos de mi-

aprecio y estima personal.

Mentamente.
M.Sc. Luz Delia Quina Ouina
Responsable de Proyeccidn Social- EPITYC
Ce. Cel. 550050781
Respansable EPITyC
Responsable de Proyecci6n Social-FPl
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Anexo 4 Constancia de conformidad de la institucion

CONSTANCIA DE CONFORMIDAD
Yo, Lic. Alejandro Sotomayor Turpo, identificado con DNI N° 43006298, director de la [.LE.S.
“Politécnico nacional de Lampa”, dejo constancia que el grupc de proyeccion social
INNOVATEXTIL, conformado por:

Estudiantes:

Quispe Conza Yency Brumer
Nunez Condori Elida Milagros
Condori Huayta Btanca Lizeth
Mamani Quispe Mayerly Milagros
Alvarez Gulierrez Lizbeth Mayumi
Reque Condori Cinthia

Asesores:

Dr. Jhon Richard Huanca Suaquita

Dr. Julio César Huanca Marin

Estudiantes y Docentes de la Escuela Profesional de Ingenieria Textil y de Confecciones, de la
Universidad Nacional de Juliaca (UNAJ); que en este periodo de tiempo han cumplido y
concluido al 100% y satisfacloriamenle con la ejecucion del proyeclo titulado: "APLICACION
MOVIL “TEXMOD” PARA LA ELABORACION DE DISENOS DE PRENDAS DE VESTIR CON
APLICACION DEL SOFTWARE MARVELOUS DESIGNER, DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE
LAI.E.S JEC POLITECNICO NACIONAL LAMPA - 2025", que se realizo desde el 14 de agosto
hasta 11 de diciembre del 2025, los dias jueves, por tanto, se emiie la presente
CONFORMIDAD.

Asimismo, los estudiantes han demoslrado responsabilidad, punlualidad y vocacion en su labor
profesional.
Se expide la presente constancia, a peticién de los interesados para fines que vea por
conveniente.

Lampa, 18 de diciembre del 2025

2 la ILE)S. “Politécnico Nacional de Lampa”
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Anexo 5 Declaraciones juradas

"Afio de la recuperacién y consolidacion de la economia peruana"
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 01

Yo, Mayerly Milagros Mamani Quispe, identificado con DNI 73611509, y cédigo de
Matricula N°. 2022201001 con domicilio en la Comunidad Pucara Vizcanchi, en calidad de
Tesorera perteneciente al equipo INNOVATEXTIL de proyeccion social y ejerciendo mis

propios derechos.
DECLARO BAJO JURAMENTO
Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados

con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacion:

Fecha Descripcién Cantidad Total
13/05/2025 Compra de Acta I S/7.50
21/04/2025 Impresion de solicitud 1 S/0.80
21/05/2025 Impresion de plan de trabajo 1 S/6.00
26/05/2025 Impresion de plan de trabajo corregido 1 S/7.00

TOTAL S/2.30

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaraciéon Jurada como justificacién por el monto total de S/ 21.30

(Veintiuno con treinta), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

de octubre de 2025.

.........................................

Mayerly Milagros Mamani

Dr. Jhon Richard Huanca Yericy Brumer Quispe Conza
Suaquita DNI 754633667 Quispe
DNI 40818674 DNI 73611509

59



"Afio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana"

DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° (2

Yo, Yency Brumer Quispe Conza, identificado con DNI 75463667, y cddigo de Matricula
N°®. 2022101027, con domicilio en el Jr. Intiraymi M.D lote 8A de la ciudad de Juliaca, en

calidad de presidente perteneciente al grupo INNOVATEXTIL de proyeccion social y

ejerciendo mis propios derechos.

DECLARO BAJO JURAMENTO

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados

con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacion:

Fecha Descripcion Cantidad Total
05/04/2025 | Compra de Interfaz 1 S/ 50.00
19/05/2024 Gasto Adicional para aplicacién 1 S/200.00

TOTAL S/250.00

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,

presento esta Declaracion Jurada como justificacién por el monto total de S/. 250.00

(doscientos cincuenta), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03
de octubre de 2025.

Or. Jhon Richard Huanca
Suaquita

DNI 40818674

' o
¥ 1
......................... Fidat XX 7

Yency Brumer Quispe Conza
DNI 754633667

DNI 73611509
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"'Afio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 03

Yo, Mayerly Milagros Mamani Quispe, identificado con DNI 73611509, y cédigo de
Matricula N°. 2022201001 con domicilio en la Comunidad Pucara Vizcanchi, en calidad de
Tesorera perteneciente al equipo INNOVATEXTIL de proyeccién social y ejerciendo mis

propios derechos.
DECLARO BAJO JURAMENTO

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados
con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacion:

Fecha Descripcién Cantidad Total
13/08/2025 Galletas Champagne 1 S/ 28.00
13/08/2025 Coca Cola 2 S/24.00
13/08/2025 Gaseosa Spray 2p S/ 12.00
13/08/2025 Champagne Valle 1 S/ 8.00
13/08/2025 Vasos 2 S/3.00
13/08/2025 Papel Porozo 2 S/12.00
21/08/2025 Galletas Soda V Ip S/ 10.50

TOTAL S/ 97.50

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaracién Jurada como justificacion por el monto total de S/97.50 (Noventa

y siete con cincuenta), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03
de octubre de 202.

Mayerly M\lag os Mamani

Sllageita DNI 754633667 Quispe
DNI 40818674 DNI 73611509

61



"Afio de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana"
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 04

Yo, Elida Milagros Nufiez Condori, identificado con DNI 73385886, y Codigo de Matricula
N°. 2022101003, con domicilio en el C. P. Huamanruro, en calidad de vicepresidenta
perteneciente al equipo INNOVATEXTIL, de proyeccion social y ejerciendo mis propios

derechos.
DECLARO BAJO JURAMENTO

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados
con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacién:

Fecha Descripcion Cantidad Total
29/05/2025 | Impresion de plan y quemado de disco | S/28.70
13/08/2025 Impresion de Triptico 60 . S/28.00
11/09/2025 Galletas Soda Ip S/ 6.00

TOTAL S/62.70

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaracion Jurada como justificacion por el monto total de S/. 62.70 (Sesenta

y dos con setenta), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

de octubre de 202

Dr. Jhon Rich Yency Brumer Quispe Conza Elida Milagros Nufiez
SanUita DNI 754633667 Condori
DNI 40818674 DNI 73385886
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"Afio de la recuperacioén y consolidacién de la economia peruana”

DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 05

Yo, Condori Huayta Blanca Lizeth, identificado con DNI 71608296, y Cédigo de Matricula
2022101036, con domicilio en el Jr. Sandia con Donato pilco en calidad de secretaria y
perteneciente al equipo INNOVATEXTIL, de proyeccion social y ejerciendo mis propios

derechos.
DECLARO BAJO JURAMENTO

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados
con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacidn:

Fecha Descripcion Cantidad Total
11/08/2025 | Legalizacion de Acta 1 S/25.00

13/08/2025 Compra de mandarinas 40 S/7.50
TOTAL S/32.50

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaracion Jurada como justificacion por el monto total de S/ 32.50 (Treinta

y dos con cincuenta), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

de octubre de 2025.

Dr. Jhon Richard Huanca

Suaquita DNI 754633667 HiuEa
DNI 40818674 DNI 71608296

Blanca Lizeth Condori
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"Afio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana"

DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 06

Yo, Mayerly Milagros Mamani Quispe, identificado con DNI 73611509, y codigo de
Matricula N°. 2022201001 con domicilio en la Comunidad Pucara Vizcanchi, en calidad de
Tesorera perteneciente al equipo INNOVATEXTIL de proyeccion social y ejerciendo mis

propios derechos.

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados

con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

DECLARO BAJO JURAMENTO

detallados a continuacion:

Fecha Descripcion Cantidad Total
23/05/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Ayabacas) 6 S/12.00
11/08/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Lampa) 4 S/ 38.00
11/08/2025 Impresion de solicitud y folder manila 4 S/7.70
13/08/2025 Gaseosa y galleta 1 S/11.00
13/08/2025 Gaseosa 1 S/10.00
13/08/2025 Baner 1 S/35.00
13/08/2025 Cinta 2 S/2.00
13/08/2025 Pastel 10 S/20.00
13/08/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Lampa) 6 S/57.00

TOTAL S$/192.70

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaracion Jurada como justificacién por el monto total de S/ 192.70 (Ciento

noventa y dos con setenta), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

Suaquita
DNI 40818674

DNI 754633667

Mayerly Milagros Mamani

Quispe
DNI 73611509




""Afio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana"

DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 07

Yo, Yency Brumer Quispe Conza, identificado con DNI 75463667, y cddigo de Matricula
N°. 2022101027, con domicilio en el Jr. Intiraymi M.D lote 8A de la ciudad de Juliaca, en
calidad de presidente perteneciente al grupo INNOVATEXTIL de proyeccién social y

ejerciendo mis propios derechos.

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados

con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

DECLARO BAJO JURAMENTO

detallados a continuacién:

Fecha Descripcion Cantidad Total

14/08/2025 | Impresién de encuesta 50 S/ 14.00
10/07/2025 1A 1 S/399.60
22/09/2025 Camisetas 2p S/200.00
TOTAL S/613.60

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,

presento esta Declaracion Jurada como justificacion por el monto total de S/ 613.60

(Seiscientos trece con sesenta), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

de octubre de 2025,

Dr. Jhon Richard Huanca

Suaquita

DNI 40818674

DNI 754633667

S5

Yenéy Brumer Quispe Conza

Mayerly Milagros Mamani
Quispe

DNI 73611509
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"Afio de la recuperacion y consolidacién de la economia peruana"
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 08

Yo, Mayerly Milagros Mamani Quispe, identificado con DNI 73611509, y codigo de
Matricula N°. 2022201001 con domicilio en la Comunidad Pucara Vizcanchi, en calidad de
Tesorera perteneciente al equipo INNOVATEXTIL de proyeccion social y ejerciendo mis

propios derechos.
DECLARO BAJO JURAMENTO

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados
con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacién:

Fecha | Descripcion Cantidad Total
14/08/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Lampa) 1 S/9.50
14/08/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Lampa) 6 S/ 57.00
11/08/2025 Almuerzo 6 S/ 24.00
21/08/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Lampa) 6 S/ 57.00
31/08/2025 Mouse 13 S/ 42.00
11/09/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Lampa) 6 S/28.00
18/09/2025 Pasaje ida y vuelta (Juliaca-Lampa) 6 S/ 28.00
25/09/2025 Copias 1 S/0.70
13/08/2025 Otros gastos - S/16.80

TOTAL S/263.00

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaracion Jurada como justificacion por el monto total de S/ 263.00

(Doscientos sesenta y tres), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

ilagros Mamani

DNI 754633667 Quispe -
DNI 73611509

Suaquita
DNI 40818674



"Aiio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana'’
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 09

Yo, Condori Huayta Blanca Lizeth, identificado con DNI 71608296, y Cédigo de Matricula
2022101036, con domicilio en el Jr. Sandia con Donato pilco en calidad de secretaria y
perteneciente al equipo INNOVATEXTIL, de proyeccidn social y ejerciendo mis propios

derechos.
DECLARO BAJO JURAMENTO

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados
con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacion:

Fecha Descripcion Cantidad Total
02/10/2025 | Empanadas 8p S/28.00
02/10/2025 Gasesosa 4p S/24.00

02/10/2025 Moto y bolsa - S/ 4.00
TOTAL S/ 56.00

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaracion Jurada como justificacién por el monto total de S/ 56.00

(Cincuenta y seis), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

de octubre de 2025

Yency Brumer Quispe Conza Blanca Lizeth Condori

Suaquita DNI 754633667 Huayta
DNI 40818674 DNI 71608296
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""Aiio de la recuperacion y consolidacién de la economia peruana"

DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 10

Yo, Alvarez Gutierrez Lizbeth Mayumi, identificado con DNI 77689915 y cédigo de
matricula N°. 2022101001 con domicilio en el Jr. Los Valvis con Amazonas en calidad de
responsable de seguimiento de tramite perteneciente al equipo INNOVATEXTIL, de

proyeccion social y ejerciendo mis propios derechos.
DECLARO BAJO JURAMENTO

Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados
con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacion:

Fecha Descripcion Cantidad Total
17/09/2025 | Copia de solicitud para Bus 1 S/2.00
02/10/2025 Almuerzo y refrigerio de conductor 1 S/10.00

TOTAL S/12.00

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaracion Jurada como justificacion por el monto total de S/. 12.00 (Doce),

acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 03

de octubre de 2025.

Dr. Jhon Richard Huanca Yency Brumer Quispe Conza Lizbeth Mayumi Alvarez
Suaquita DNI 754633667 Guiterrez
DNI 40818674 DNI 77689915
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" Aiio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana™
DECLARACION JURADA DE GASTOS SIN COMPROBANTE N° 11

Yo, Mayerly Milagros Mamani Quispe, identificado con DNI 73611509, y codigo de
Matricula N°. 2022201001 con domicilio en la Comunidad Pucara Vizcanchi, en calidad de
Tesorera perteneciente al equipo INNOVATEXTIL de proyeccion social y ejerciendo mis

propios derechos.

DECLARO BAJO JURAMENTO
Declaro bajo juramento que he utilizado el monto para cubrir diversos gastos relacionados

con movilidad local, traslados desde y hacia distintos destinos, asi como otros gastos

detallados a continuacién:

Fecha Descripcién Cantidad Total
9/12/2025 Tela 18 m S/ 425.00
10/12/2025 Logos y nombres 60 S/ 60.00
10/12/2025 | Copias 1 S/0.90
10/12/2025 | Certificados 63 S/ 84.00
10/12/2025 | Galletas 1 caja S/ 28.00
11/12/2025 | Bocaditos 93 S/ 95.00
actividad: Juliaca-Lampa (ida y vuelta) 6 S/ 126.00
7,8,9,10,11,12

almuerzos 6 S/252.00

19/12/25 Impresioén, empastado, quemado de disco y S/ 115.50
escaneado ’

TOTAL S/ 818.90

Dado que no he logrado obtener comprobantes de pago que respalden dichas erogaciones,
presento esta Declaraciéon Jurada como justificacion por el monto total de S/ 818.90

(Ochocientos dieciocho con noventa), acatando las directrices actuales.

En constancia de lo anterior, firmo y doy fe en la ciudad de Juliaca, a las 7 horas del dia 15

......... '... cofecnssfle ./f:/’;\r» \V A ‘ ~ ; , .... ///::
= ﬁ( 97 [ =2
o, hard’tégé’a) Yency Brumer Quispe Conza’

: Mayerly Milagros Mamani
Suaquita DNI 754633667 Quispe 74
DNI 40818674 DNI 73611509
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Anexo 6 Conformidad de grupo de interés (encuestas).

"‘, EQUIPO: INNOVATEXTIL

SIDAD NACIONAL DE JULIACA

ENCUESTA INICIAL DE CAPACITACION

Proyecto: Aplicacion Movil “TexMod™ para la elaboracion de disefios de prendas de
vestir con aplicacion del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la L.E.S
JEC “Politécnico Nacional Lampa” Puno - 2025

Institucion: LE.S Politécnico Nacional de Lampa
Fecha: 14 /0R/2025
Datos Generales:

1. Edad: 49 R

[

Sexo: [0 Masculino ™ Femenino O Prefiero no decir

3. Grado/Ciclo: 4f° /

Instrucciones: Marca con una (X) la respuesta que creas conveniente. Luego responde
brevemente las preguntas abertas

1. ;Conoces o has utilizado alguna aplicacion o software para disefiar prendas de
vestir en 3D?

0 Si ® No

2. Sirespondiste “Si”, jcuales conoces?
L1 Marvelous Designer
O CLO3D
O Optitex
A Otro:

3. ¢Has utilizado el software Marvelous Designer alguna vez?
0O Si &No

4, ;Con qué frecuencia utilizas herramientas digitales en tus estudios relacionados
en la Industrias de Vestido?

[J Nunca

(0 Raramente

(] A veces

[0 Frecuentemente
K Siempre

o

¢ Te gustaria contar con una aplicacion que genere medidas autométicamente y
aplicarlo en el software Marvelous Designer?

O Si
O No
2 Tal vez



LA P 3
EQUIPO: INNOVATEXTIL . .
gleAD NACIONAL DE JULIACA .

ENCUESTA INICIAL DE CAPACITACION

Proyecto: Aplicacion Moévil “TexMod” para la elaboracion de disefios de prendas de
vestir con aplicacion del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de 1a LE.S
JEC “Politécnico Nacional Lampa” Puno - 2025

Institucion: 1.E.S Politécnico Nacional de Lampa
Fecha: 14 /0R/2025
Datos Generales:

1. Edad: 419 A

2. Sexo: O Masculino ™ Femenino O Prefiero no decir

3. Grado/Ciclo: A©

Instrucciones: Marca con una (X) la respuesta que creas conveniente. Luego responde
brevemente las preguntas abiertas

1. ¢Conoces o has utilizado alguna aplicacién o software para disefiar prendas de
vestir en 3D?

0 Si ® No

2. Si respondiste “Si”, ;cuales conoces?
[0 Marvelous Designer
O CLO3D
O Optitex
A Otro:

3. ¢Has utilizado el software Marvelous Designer alguna vez?
O Si & No
4. ;Con qué frecuencia utilizas herramientas digitales en tus estudios relacionados
en la Industrias de Vestido?
CJ Nunca
[J Raramente
7 A veces
[J Frecuentemente
X Siempre

wn

¢ Te gustaria contar con una aplicacion que genere medidas automaticamente y
aplicarlo en el software Marvelous Designer?

O Si
1 No
2 Tal vez
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"‘, EQUIPO: INNOVATEXTIL

QS'DAO NACIONAL DE JULIACA

(Qué problemas enfrentas al momento de generar medidas o patrones?

[] Toma de medidas inexacta

0O Pérdida de tiempo

X Falta de conocimiento técnico
L] Otro:

7. (Consideras que una aplicacién como “TexMod” facilitaria tu aprendizaje en el
area de disefio y confeccion?
O Si
X No

O No estoy seguro/a

8. (Tienes acceso a un teléfono moévil para instalar aplicaciones “Texmod” ?
& Si
O No

9. (Crees que esta app seria Util para otros compafieros/as de tu institucion?
B Si
[J No
[J Tal vez

10. ¢Si respondiste si por qué?

Pgsn. ot o e A&I?‘LHM@@ Ao N iy

11. ; Te gustaria participar en talleres o capacitaciones para aprender a usar la
aplicacion “TexMod™?
K Si
[J No
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1A,
EQUIPO: INNOVATEXTIL

g SIDAD NACIONAL DE JULIACA

&

ENCUESTA POR ACTIVIDAD
ESTUDIANTE:

Actividad N°1 - Introduccion a Marvelous Designer
¢ Te pareci6 interesante la utilidad de las herramientas del programa Marvelous
Designer?

& Si 00 Mas o menos [ No

Actividad N°2 - Instalacién de Marvelous Designer

. Se pudo instalar el programa y comprender sus funciones principales?
& Si [J Mds o menos [J No

Actividad N°3 — Disefio de patrones en Marvelous Designer
. Pudiste realizar tu primer disefio de patrén digital con ayuda del programa?

[ Si O En parte O No

Actividad N°4 — Diseno de prenda base (polo)

;Lograste seguir correctamente el manual de medidas para crear el patrén del polo?
(¥ Si O Mis o menos [J No

Actividad N°5 — Patronaje con medidas personalizadas

;Pudiste usar tus medidas personales para crear un patrén?

O Si [0 Més o menos [ No

Actividad N°6 — Visita a laboratorios textiles

(La visita te ayud6 a comprender mds sobre el proceso textil?

(R Si [J Mis o menos [J No

Actividad N°7 — Instalacion y prueba de la App TexMod

;Instalaste la app TexMod correctamente y entendiste su funcién?

A Si O] Un poco complicado [ No
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' ‘M EQUIPO: INNOVATEXTIL

NIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

ENCUESTA FINAL DE CAPACITACION

Proyecto: Aplicacion Mévil “TexMod” para la elaboracién de disefios de prendas de
vestir con aplicacién del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la LE.S
JEC “Politécnico Nacional Lampa” Puno - 2025

Institucion: I.LE.S Politécnico Nacional de Lampa
Fecha: {1 / 12/ 2025

NOVA
Datos Generales: Textll

1. Edad: 1M
2. Sexo: [ Masculino X Femenino O Prefiero no decir

3. Grado/Ciclo: 1,

Instrucciones: Marca con una (X) la respuesta que creas conveniente. Luego responde
brevemente las preguntas abiertas

Pregunta Si Parcialmente No
(Comprendiste el objetivo principal de la sesién? O O
¢ Las explicaciones fueron claras y entendibles? X O O
(Pudiste seguir y realizar correctamente las actividades X O O
practicas?

;Sientes que aprendiste algo nuevo y util hoy? X O [
( Te gustaria seguir profundizando en este tema? X O O

a) ;Qué fue lo que mds te gustd de esta sesion?
% Que . MAas Mo aw\o gy B Covwa en

Que hackownos el ealwonan dc  Cowma, 28 (,2.1(:\ .

b) ;Qué parte se te hizo mds dificil o confusa?

al
%) panle ca o Gue Leavamog, AVl ponEs las

{alag W o o p(“épax Usat nucao -

¢) (Qué sugerencias tienes para mejorar esta capacitacion?

Qleo Que 1AM Pol  QuE o A Camd  Ca Gu tos

€ VISER2400 Todiaten ngo\'\ My C\Dds o
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‘M EQUIPO: INNOVATEXTIL

|DAD NACIONAL DE JULIACA

ENCUESTA FINAL DE SATISFACCION

Fecha: 12 / _41/2025,
Nombre completo: _£u1S AMMJO @Z{Uﬁlﬂ ﬂ‘wm«h

A. Valoracién General del Proyecto (Marca con una “X”)

Pregunta Excelente = Bueno  Regular  Malo
; Cémo calificarfas tu experiencia general en las

6Ot ¢4 P 5 O by 0 O
capacitaciones?

:Qué tan ttil fue el contenido aprendido para tu

¢Que tan Gul fu P P 0 o O O
formacion técnica?

: Qué tan accesible te parecio el uso de los

(Que velep ¥ O O 0
programas (Marvelous y TexMod)?

;Los instructores respondieron tus dudas de O ) ™ .
forma clara y oportuna?

:Te sientes mas motivado(a) a seguir

é (a) a seg . O X ol

aprendiendo sobre disefio textil digital?

B. Preguntas Abiertas

. ¢Qué fue lo més valioso que aprendiste durante las capacitaciones?

a (\'a:n un_ Prenda _de veshr con vna apliacion

2. ;Cudl de las herramientas (Marvelous Designer, TexMod) te gusté mds y por
qué?

el Jextod, forque o fan Solc (ardjar vnQ cmqeo
de va Polo de da . o medidas de arhho ¥ larye .

3. ;Qué dificultades encontraste durante el desarrollo del proyecto?

el ue de l Qf/l.ma.a;)

4, (Quésu gelencms tienes para mejorar esta proyeccion social en el futuro?

Que_ onsenBn o (yeuy mas Preadas e veshor

v —
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J ‘M EQUIPO: INNOVATEXTIL

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

Actividad N°8 — Disefio con TexMod y Marvelous Designer
;Lograste usar TexMod junto con Marvelous Designer para tu disefio?
[0 S{ B Un poco complicado [1 No

Actividad N°9 - disefio de una falda con pliegues

ite gustd realizar la practica? ;Qué fue lo més dificultoso al realizar la falda?

G, ump9, hs medids &

Actividad N°10-Disefio de un pantalén

; Pudiste realizar correctamente el disefio de la prenda?

& Si [0 Un poco complicado (I No

Actividad N°11 — Sobre el aplicativo

; Te pareci6 interesante conocer como se cred la app T exMod?

8 Si O Un poco complicado LI No
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Anexo 7 Conformidad de autoridades (certificados)

WUWJ CERTIFICAIL'C

DE RECONOCIMIENTO
Otorgado a:

DR.JHON RICHARD HUANCA SUAQUITA

Por su destacada Participacién en la capacitacion denominada: “Aplicacién Movil “TexMod” para la elaboracién de

disenos de prendas de vestir con aplicacién del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la I.E.S
JEC Politécnico Nacional Lampa - 2025”, con el marco de la proyeccion social. Aprobada con resolucion N° 563-2025-
CCO-UNAJ, dicha actividad se desarrollé en las instalaciones de la I.E.S JEC Politécnico Nacional de Lampa, del 14 de

“2h11 de diciembre del 2025, con una duracion total de 50 horas.

: ol

| it

RA. YO A PAOLA APAZA COILA MG. JESUS ARJAS ESCOBAR

Directora de Proyeccién Social y Extension Cultural Responsablefie la Escuela Profesional de Ingenieria

\%m de Juliaca /
DR. JHON RICHARD HUANCA SUAQUITA

MG. [UZ DELIA QUINA QUINA
Responsable de Proyeccién Social y Extensién Cutural
de la E.P. Ingenieria Textil y de Confecciones

Asesor del equipo de Proyeccion Social INNOVATEXTIL

ST
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WWAJ CERTIFICAT

DE RECONOCIMIENT(
Otorgado a:

YENCY BRUMER QUISPE CONZA

Por su destacada Participacién en la capacitacion denominada: “Aplicacion Mévil “TexMod” para la elaboracién de

disefios de prendas de vestir con aplicacién del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la LE.S
JEC Politécnico Nacional Lampa — 2025”, con el marco de la proyeccion social. Aprobada con resolucion N° 563-2025-

CCO-UNAJ, dicha actividad se desarrollo en las instalaciones de la |.E.S JEC Politécnico Nacional de Lampa, del 14 de

SUS ARIAS ESCOBAR

Directora de Preyéccién Social y Extensién Cultural Responsal de la Escuela Profesional de Ingenieria
de la Universidad Nacional de Juliaca Wnas
_FofO ¢

AMA
MG. LUZ DELIA QUINA QUINA DR. JHON RICHARD HUANCA SUAQUITA

i i TEXTIL
Responsable de Proyeccion Social y Extensién Cutural Asesor del equipo de Proyeccién Social INNOVATE
de la E.P. Ingenieria Textil y de Confecciones

— e

DE RECONOCIMIENTO 3 3
Otorgado a:

ELIDA MILAGROS NUNEZ CONDORI

Por su destacada Participacion en la capacitacion denominada: “Aplicacion Mévil “TexMod” para la elaboracién de

disefios de prendas de vestir con aplicacion del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la L.E.S
JEC Politécnico Nacional Lampa - 2025”, con el marco de la proyeccion social. Aprobada con resolucion N° 563-2025-
CCO-UNAJ, dicha actividad se desarrollo en las instalaciones de la L.E.S JEC Polité

ico Nacional de Lampa, del 14 de
al 11 de diciembre del 2025, con una duracion total de 50 horas. )

o3
% QMA =
RA. Y A PAOLA APAZA COILA R
Directora e Pfoyeccién Social y Extension Cultural Responsgfle de la Escuela Profesional de Ingenieria
dela U;iversidod Nacional de Juliaca Wﬂes
MG. LUZ DELIA QUINA QUINA DR. JHON RICHARD HUANCA SUAQUITA

i I
Responsable de Proyeccion Social y Extensién Cutural Asesor del equipo de Proyeccion Social INNOVATEXTIL

de la EP. Inaenieria Textil y de Confecciones

e e e
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Pt e

WUWAJ CERTIFICAD

- %ﬂn.,;‘j'
DE RECONOCIMIENTO
Otorgado a:

BLANCA LIZETH CONDORI HUAYTA

Por su destacada Participacion en la capacitacion denominada: “Aplicacién Mévil “TexMod” para la elaboracion de

disefios de prendas de vestir con aplicacién del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la I.E.S
JEC Politécnico Nacional Lampa - 2025, con el marco de la proyeccion social. Aprobada con resolucion N° 563-2025-

CCO-UNAJ, dicha actividad se desarrollé en las instalaciones de la I.E.S JEC Politécnicp Nacional de Lampa, del 14 de

ﬂM

US ARIAS ESCOBAR

de la Escuela Profesional de Ingenieria

de la Universidad Nacional de Juliaca i e gon iones
ééam@ Vo il

MG. LUZ DELIA QUINA QUINA DR. JHON RICHARD.HUANCA SUAQUITA

Responsable de Proyeccién Social y Extension Cutural Asesor del equipo de Proyeccion Social INNOVATEXTIL
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DE RECONOCIMIENTO
Otorgado a:

MAYERLY MILAGROS MAMANI QUISPE

Por su destacada Participacién en la capacitacion denominada: “Aplicacion Mévil “TexMod” para la elaboracion de

disefios de prendas de vestir con aplicacién del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la L.E.S
JEC Politécnico Nacional Lampa — 2025”, con el marco de la proyeccion social. Aprobada con resolucion N° 563-2025-

CCO-UNAJ, dicha actividad se desarrolld en las instalaciones de la 1.E.S JEC Politécpjco Nacional de Lampa, del 14 de
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DE RECONOCIMIENTO \ 74
Otorgado a:

LIZBETH MAYUMI ALVAREZ GUTIERREZ

Por su destacada Participacion en la capacitacion denominada: “Aplicacion Mévil “TexMod” para la elaboracion de
disefios de prendas de vestir con aplicacion del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la L.E.S
JEC Politécnico Nacional Lampa - 2025”, con el mar=c d: 3 proyeccion social. Aprobada con resolucion N° 563-2025-
CCO-UNAJ, dicha actividad se desarrolld en las instalzciones de la 1.E.S JEC Politécnico Nacional de Lampa, del 14 de
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CINTHIA ROQUE CONDORI |

Por su destacada Participacién en la capacitacion denominada: “Aplicacion Mévil “TexMod” para la elaboracion de

diseiios de prendas de vestir con aplicacién del software Marvelous Designer, dirigida a estudiantes de la L.E.S
JEC Politécnico Nacional Lampa — 2025, con el marco de la proyeccion social. Aprobada con resolucion N° 563-2025-

CCO-UNAJ, dicha actividad se desarrollo en las instalaciones de la I.E.S JEC Politécy'co Nacional de Lampa, del 14 de
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MG. LUZ DELIA QUINA QUINA DR. JHON RICHARD-HUANCA SUAQUITA
Responsable de Proyeccién Social y Extensién Cutural Asesor del equipo de Proyeccion Social INNOVATEXTIL
E— de la EP. Ingenieria Textil y de Confecciones . ———
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Anexo 8

Actividad 1:Introduccion del Software “Marvelous Designer”.

Nota. Inauguracion del proyecto.

Anexo 9

’

Actividad 1: Introduccion del Software “Marvelous Designer”.
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Anexo 10

Actividad 1: Introduccion al Sofiware Marvelous Designer.

Anexo 11
Actividad 2: Instalacion del Sofware “Marvelous Designer”.
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Anexo 12

Actividad 2: Instalacion del Sofware “Marvelous Designer”.

Anexo 13

Actividad 3: Diserio computarizado de patrones en “Marvelous Designer”.
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Anexo 14

Actividad 3: Diserio computarizado de patrones en “Marvelous Designer”.

Anexo 15

Actividad 4: Diserio del patron de una prenda.
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Anexo 16

Actividad 4: Diserio del patron de una prenda.

Anexo 17

’

Actividad 5: Patronaje personalizado de estudiantes en “Marvelous Designer’
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Anexo 18

Actividad 5: Patronaje personalizado de estudiantes en “Marvelous Designer”

Anexo 19
Actividad 6: Visita a las instalaciones de los laboratorios de EPITyC.
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Anexo 20
Actividad 6: Visita a las instalaciones de los laboratorios de EPITyC.
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Anexo 21

Actividad 6: Visita a las instalaciones de los laboratorios de EPITyC.




Anexo 22

Actividad 7: Instalacion de “TexMod”; y demostracion de su funcionalidad.

SERVIDOR : ALMACENA PROCESA DATOS
DEL APLICATIVO.

TEXMOD: FUNCION DEL SERVIDOR CARGA
Y ALMACENALE.

Anexo 23

Actividad 8: Diserio del estudiante con “TexMod” y “Marvelous Designer”
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Anexo 24

Actividad 8: Diserio del estudiante con “TexMod” y “Marvelous Designer”.

Anexo 25
Actividad 9: Instalacion de “CLO3D” y andlisis de herramientas.

&9



Anexo 26
Actividad 10: Exportacion en DXF en CLO3D de polo siguiendo un manual.
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Anexo 27

Actividad 11: Introduccion sobre la creacion del aplicativo movil “TexMod ™.

Nota. En la pantalla del proyector se muestra el aplicativo movil.

Anexo 28

Actividad 11: Introduccion sobre la creacion del aplicativo movil “TexMod ™.
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Anexo 29

Actividad 12: Producto final y presentacion de prendas.
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Nota. Clausura del proyecto.
Anexo 30
Actividad 12: Producto final y presentacion de prendas.
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Anexo 31

Actividad 12: Producto final y presentacion de prendas.

Anexo 32
Actividad 12: Producto final y presentacion de prendas.
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